
















http://www.eiae.org/
http://www.lamprecycle.org/


















































































































http://www.crestron.com/
http://www.amx.com/
http://www.extron.com/















http://www.crestron.com/




























Proiettore DLP — Manuale d’uso

Sostituzione del filtro

1. Spegneil proiettore e
staccare il cavo di
alimentazione CA dalla
relativa presa.

Pulire la polvere dal
proiettore e attorno alle
feritoie dell'aria.
Estrarre il coperchio del
filtro e toglierlo dal
proiettore.

117777,
7
i)

Per eliminare la polvere dal
filtro su entrambi i lati
utilizzare con delicatezza
una spazzola.

2 . Oppure sollevare il filtro dal
suo coperchio.

3_ Sostituire con un modulo
filtro nuovo o rimettere il
filtro nel coperchio.

4_ Riposizionare il coperchio
del filtro nel proiettore
spingendo delicatamente
nella direzione mostrata.

A AWViSsO:

Non lavare il filtro con acqua o altra sostanza liquida.

A Importante:

Quando si sostituisce la luce, anche il filtro deve essere sostituito, non pulito.
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Pulizia del proiettore
La pulizia del proiettore per rimuovere polvere e sporcizia aiuta a garantire un funzionamento ottimale.

Pulizia dello specchio del proiettore:

Eliminare la polvere con un “Soffiatore per soffietto/obiettivo” disponibile nei negozi per
telecamere per evitare di graffiare lo specchio quando lo si sfreghera successivamente.

A Attenzioni:

1. Spegnere sempre il proiettore lasciarlo raffreddare per almeno 30 minuti prima di procedere
alla pulizia.

2. Non toccare mai lo specchio del proiettore o I'obiettivo direttamente con le mani.

3. Non utilizzare prodotti abrasivi o solventi o altri detergenti chimici aggressivi.
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Pulizia del proiettore

Vedere le indicazioni successive per la pulizia del proiettore.

1. Con un panno umido pulito eliminare la polvere raccolta.

2. Inumidire il panno con acqua tiepida e detergente non aggressivo (come detergente per
piatti) e strofinare I'involucro esterno del proiettore.

3. Sciacquare il detergente dal panno e strofinare nuovamente il proiettore.

A Attenzione:

Per impedire lo scolorimento del proiettore non usare detergenti abrasivi a base di alcool.

A Attenzione:

1. Assicurarsi di spegnere e staccare I'alimentazione del proiettore almeno 30 minuti prima di
procedere con la pulizia. Il mancato rispetto di questa regola pud provocare scottature molto gravi.

2. Per la pulizia usare solo un panno inumidito. Non lasciare che nelle feritoie di ventilazione del
proiettore penetri dell'acqua.

3. Se durante la pulizia una piccola quantita di acqua dovesse penetrare all'interno del proiettore,
lasciare I'unita staccata dalla corrente in un ambiente ben ventilato per varie ore prima dell'uso.

4. Se dentro al proiettore penetra molta acqua, portare il proiettore in assistenza.
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Uso del blocco fisico
Uso dello slot di sicurezza Kensington

Se siete preoccupati della sicurezza, attaccare il proiettore ad un oggetto fisso usando lo slot

Kensington e un cavetto di sicurezza.

ST

)
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e
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>

Nota:

Tel: 800-535-4242, http://www.Kensington.com.

Rivolgersi al rivenditore per dettagli relativi all'acquisto di un cavo di sicurezza Kensington adatto.

Il blocco di sicurezza corrisponde al Sistema di sicurezza MicroSaver Kensington. Per qualsiasi
commento contattare: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403, U.S.A.

Uso della barra di protezione

Oltre alla funzione di protezione con password ed al sistema antifurto Kensington, la barra di
protezione aiuta a proteggere il proiettore dalla rimozione non autorizzata.

Fare riferimento allimmagine che segue.
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S

>

— 54—


http://www.kensington.com/

Proiettore DLP — Manuale d’uso

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

Problemi comuni e soluzioni

Queste linee guida forniscono suggerimenti per trattare problemi si possono riscontrare nell’'uso del
proiettore. Se il problema rimane senza soluzione, rivolgersi al proprio rivenditore per assistenza.

Spesso, dopo aver speso molto tempo a cercare un guasto si scopre che la fonte del problema era
semplicemente un collegamento allentato. Controllare quanto segue prima di procedere alla ricerca
di soluzioni specifiche ad un dato problema.

e Usare un’altra apparecchiatura elettrica per verificare il corretto funzionamento della presa
della corrente.

e Assicurarsi che il proiettore sia acceso.

e Assicurarsi che tutte le connessioni siano state correttamente eseguite.

e Assicurarsi che ciascuna periferica collegata sia accesa.

e Assicurarsi che il PC collegato non sia nella modalita di sospensione.

e Assicurarsi che il notebook collegato sia configurato per la visualizzazione su un display
esterno (questo viene generalmente avviene premendo una combinazione del tasto Fn
sul notebook).

Suggerimenti per la risoluzione dei problemi

In ciascuna sezione dedicata specificamente ad un problema, provare i vari punti nell'ordine
suggerito. Questo puo aiutare a risolvere il problema piu velocemente.

Provare ad individuare il problema e quindi evitare la sostituzione di componenti non difettosi.
Per esempio, se si sostituiscono le batterie ed il vero problema persiste, inserire nuovamente le
batterie e passare al punto successivo.

Tenere traccia dei punti eseguiti durante la procedura di diagnostica guasti. Queste informazioni
possono rivelarsi utili nel caso sia necessario chiamare I'assistenza tecnica, oppure per comunicarla
al personale addetto alla riparazione.
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Messaggi di errore dei LED

LED POWER LED LAamP LED TEMP
CODICE ERRORE DEI MESSAGGI VERDE e e
Lampada pronta Verde OFF OFF
Awvio La”gf/’g? dggmte OFF OFF
Raffreddamento Lanz\pl)grg dge!?nte OFF OFF
Errore sensore termico 4 lampeggiamento OFF OFF
Guasto lampada 5 lampeggiamento OFF OFF
Surriscaldamento ballast 5 lampeggiamento| 1 lampeggiamento OFF
Corto circuito ballast 5 lampeggiamento| 2 lampeggiamento OFF
Fine vita utile lampada rilevata 5 lampeggiamento| 3 lampeggiamento OFF
La lampada non si accende 5 lampeggiamento| 4 lampeggiamento OFF
%%i?gr:r:;gﬁéampada durante il normale 5 lampeggiamento| 5 lampeggiamento OFF
Lampada spenta durante la fase preparatoria |5 lampeggiamento| 6 lampeggiamento OFF
Tensione lampada troppo bassa 5 lampeggiamento| 7 lampeggiamento OFF
Guasto ballast 5 lampeggiamento| 8 lampeggiamento OFF
Guadagno stabilizzatore non riuscito 5 lampeggiamento | 9 lampeggiamento OFF
Comunicazione ballast non riuscita 5 lampeggiamento | 10 lampeggiamento OFF
Surriscaldamento ballast 5 lampeggiamento | 11 lampeggiamento OFF
Riaccessione lampada non riuscita 1 5 lampeggiamento | 12 lampeggiamento OFF
Riaccessione lampada non riuscita 2 5 lampeggiamento | 13 lampeggiamento OFF
Guasto lampada 1 5 lampeggiamento | 14 lampeggiamento OFF
Guasto lampada 2 5 lampeggiamento | 15 lampeggiamento OFF
Errore ventola 1 6 lampeggiamento| 1 lampeggiamento OFF
Errore ventola 2 6 lampeggiamento| 2 lampeggiamento OFF
Errore ventola 3 6 lampeggiamento| 3 lampeggiamento OFF
Errore ventola 4 6 lampeggiamento| 4 lampeggiamento OFF
Struttura aperta 7 lampeggiamento OFF OFF
Errore DMD 8 lampeggiamento OFF OFF
Errore ruota colore 9 lampeggiamento OFF OFF
Surriscaldamento T1 OFF 1 lampeggiamento ON
Guasto T1 12C OFF 1 lampeggiamento ON
T1 aperto OFF 1 lampeggiamento ON

In caso di errori, scollegare il cavo elettrico CA e attendere un (1) minuto prima di riavviare il proiettore.
Se i LED dell'alimentazione o della lampada lampeggiano ancora, o in caso di altre situazioni non
elencate nella tabella precedente, contattare il proprio centro di assistenza.

Problemi di immagine

Problema: Nessuna immagine viene visualizzata sullo schermo
1. Verificare le impostazioni del notebook a PC.

2. Spegnere tutte le apparecchiature e accendere nuovamente nell'ordine corretto.
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Problema: L'immagine é sfocata

N

3.
4.

Regolare il Fuoco sul proiettore.

Premere il pulsante Auto sul telecomando.

Assicurarsi che la distanza tra proiettore e schermo sia entro la distanza specificata di 10 metri.
Assicurarsi che I'obiettivo sia pulito.

Problema: L'immagine € piu larga sulla base superiore o inferiore (effetto della
distorsione trapezoidale)

1.
2.

Posizionare il proiettore in modo da essere il piu perpendicolare allo schermo.

Usare il pulsante di controllo della Distorsione del telecomando o del proiettore per correggere
il problema.

Problema: L'immagine € invertita
Controllare lI'impostazione Projection (Proiezione) nel menu Impostazioni 1 dellOSD.

Problema: L'immagine contiene delle strisce

1.

Eseguire le impostazioni predefinite di Frequenza e Monitoraggio sul menulmmagine 2>
Computer dell'OSD.

Per assicurarsi che il problema non sia provocato dalla scheda video del PC connesso,
collegare l'unita a un altro computer.

Problema: L'immagine é piatta e senza contrasto
Modificare I'impostazione Contrasto nel menu Immagine.

Problema: Il colore dell'immagine proiettata non corrisponde alla fonte originale.

Regolare le impostazioni Color Temperature (Temperatura colore) e Gamma nel menu
Immagine -2 Avanzato dell'OSD.

Problemi di lampada

Problema: Non proviene luce dal proiettore

P w N

Assicurarsi che il cavo di alimentazione sia collegato in modo corretto.
Assicurarsi che la presa della corrente sia buona collegando un altro apparecchio elettrico.
Riavviare il proiettore nell'ordine corretto e verificare che il LED Power sia acceso.

Se recentemente si &€ provveduto a sostituire la lampada, provare a reimpostare le connessioni
delle lampade.

Sostituire il modulo lampada.
Rimettere la vecchia lampada nel proiettore e portare il proiettore al centro di assistenza.

Problema: La lampada si spegne

1.

| picchi di energia possono causare lo spegnimento della lampada. Inserire nuovamente il
cavo di alimentazione Quando il LED Power & acceso, premere l'interruttore.

Sostituire il modulo lampada.
Rimettere la vecchia lampada nel proiettore e portare il proiettore al centro di assistenza.
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Problemi di telecomando

Problema: Il proiettore non risponde al telecomando
1. Puntare il telecomando sul sensore del proiettore.
Assicurarsi che il percorso tra sensore e telecomando non abbia ostacoli.
Spegnere eventuali luci fluorescenti accese nella stanza.
Controllare la polarita delle batterie.
Sostituire la batteria.
Spegnere altri apparati ad infrarossi nelle vicinanze.

No g bk wbd

Portare il telecomando in assistenza.

Problemi audio

Problema: Non é udibile alcun suono
5. Regolare il volume del telecomando.
Regolare il volume della sorgente audio.
Controllare il connettore del cavo audio.
Eseguire un test dell'uscita sorgente con altri altoparlanti.

© ©® N

Portare il proiettore al centro di assistenza.

Problema: L'audio é distorto
1. Controllare il connettore del cavo audio.
2. Eseguire un test dell'uscita sorgente con altri altoparlanti.
3. Portare il proiettore al centro di assistenza.

Portare il proiettore al centro di assistenza

Se non si € in grado di risolvere il problema, dovreste portare il proiettore all'assistenza. Imballare il
proiettore nell'imballo originale. Includere una descrizione del problema e un elenco dei passi
intrapresi nel tentare di risolvere il problema.Le informazioni che fornite possono essere utili al
personale dell'assistenza. Per I'assistenza, riportare il proiettore dove lo avete acquistato.
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D&R HDMI

D. Qual ¢ la differenza tra un cavo HDMI "Standard" e uno HDMI "Alta velocita"?

1.Di recente, LLC, con licenza HDMI ha annunciato che i cavi saranno testati come cavi
standard o ad alta velocita.

2.1 cavi HDMI standard (o “categoria 1") sono stati testati per funzionare a velocita di 75 Mhz
o fino a 2,25 Gbps, che e I'equivalente di un segnale 720p/1080i.

3.1 cavi HDMI ad alta velocita (o “categoria 2") sono stati testati per funzionare a velocita di
340 Mhz o fino a 10,2 Ghps, che e la maggiore larghezza di banda attualmente disponibile
per un cavo HDMI e che puo tranquillamente gestire segnali 1080 p inclusi quelli a
profondita di colore aumentata e/o a velocita di aggiornamento dalla sorgente. | cavi ad alta
velocita sono anche in grado di accettare visualizzazioni a maggiori risoluzioni, come
monitor cinematografici WQXGA (risoluzione di 2560 x 1600).

D. Come faccio a usare cavi HDMI di lunghezza maggiore a 10 m?

4.Esistono molti adattatori HDMI che funzionano con soluzioni HDMI che prolungano la
distanza effettiva di un cavo dai tipici 10 m di lunghezza a lunghezze superiori. Queste
societa producono svariate soluzioni che includono cavi attivi (elettronica attiva inserita nei
cavi, in grado di potenziare e prolungare il segnale del cavo), ripetitori, amplificatori,
nonché soluzioni CAT5/6 e fibra ottica.

D. Come faccio a stabilire se un cavo e certificato HDMI o meno?

5.Tutti i prodotti HDMI devono essere certificati da produttore come parte della specifica del
test di conformita HDMI. Tuttavia, potrebbero esserci dei casi in cui i cavi che hanno il logo
HDMI sono disponibili ma non sono stati testati in modo appropriato. LLC, con licenza
HDMI, ricerca attivamente questi casi per garantire che il marchio HDMI sia usato
correttamente nel mercato. Consigliamo ai consumatori di acquistare i cavi di una societa
affidabile presso un negozio di fiducia.

Per ulteriori informazioni visitare http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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SPECIFICHE
Specifiche
Modello DW771USTi DW770UST
Tipo di display DMD 0,65" WXGA
Risoluzione WXGA 1280 x 800 originale
Distanza di proiezione 605mm - 755mm
E:g}z;iséiggi dello schermo di 16:10 (80"~1007)
Obiettivo del proiettore Fisso
Rapporto Throw 0,35:1
\Cl:eorrtzigllgne distorsione +/- 40 gradi
Metodi di proiezione Frontale, Posteriore, Tavolo/Soffitto (Posteriore, Frontale)
Compatibilita dei dati VGA, SVGA, XGA, SXGA, UXGA, Mac
SDTV/ EDTV/ HDTV 480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p
Compatibilita video NTSC/NTSC 4.43, PAL (B/G/H/I/M/N/60), SECAM
Sincronia orizzontale 15,30 - 91,4 kHz
Sincronia verticale 24-30, 47-120 Hz
Certificazioni di sicurezza FCC, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PSB, GOST, CECP, ICES-003, C-TICK
g;g?éﬂ&?éd' funzionamento 0° ~ 40°C, 10 ~ 85% (senza condensa)
gﬁlg?e'ﬂg:éd' CONSEIVAzIONS -20° ~ 60°C, 5 ~ 95% (senza condensa)
Dimensioni 287,5 mm (L) x 206,9 mm (H) x 287,5 mm (L) x 167,58 mm (H) x
374,5 mm (P) 374,5 mm (P)

Ingresso CA AC Universale 100 ~ 240 V
Consumo energetico 330W, <0,5 Watt (Standby)
Impostazioni lampada 240 W
Fupzipne _di §postamento Si Si
obiettivo limitato
Altoparlante audio 10W x2 (stereo)
funzione interattiva Si

VGA X1

Mini connettore x1 (ingresso audio)

Video composito x 1

Terminali di ingresso

HDMI x 2

Audio In (L/R) x 1

MIC x 1

VGA x 1 (Passante solo per VGA IN-1)

Terminali di uscita — - -
Mini connettore x1 (uscita audio)

RS-232C

RJ45

Terminali di controllo USB (tipo B)

Mini USB (uso dellinterattivita) | —

USB (tipo A) 5 V-1,5 A

Protezione Slot di sicurezza Kensington
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Modello DH773USTi DH772UST

Tipo di display DMD 0,65" 1080P

Risoluzione 1080P 1920 x 1080 originale

Distanza di proiezione 663mm - 833mm

Dimensioni dello schermo di 16:9 (88'~110")

proiezione
Obiettivo del proiettore Fisso
Rapporto Throw 0,33:1
Seorrtzigilgne distorsione +/- 40 gradi
Metodi di proiezione Frontale, Posteriore, Tavolo/Soffitto (Posteriore, Frontale)
Compatibilita dei dati VGA, SVGA, XGA, SXGA, UXGA, Mac
SDTV/ EDTV/ HDTV 480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p
Compatibilita video NTSC/NTSC 4.43, PAL (B/G/H/I/M/N/60), SECAM
Sincronia orizzontale 15,30 - 91,4 kHz
Sincronia verticale 24-30, 47-120 Hz
Certificazioni di sicurezza FCC, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PSB, GOST, CECP, ICES-003, C-TICK
gﬁlg?e'ig:éd' funzionamento 0° ~ 40°C, 10 ~ 85% (senza condensa)
g’r?]g?;iglgdi Consenvazione -20° ~ 60°C, 5 ~ 95% (senza condensa)
Dimensioni 287,5 mm (L) x 206,9 mm (H) x 287,5 mm (L) x 167,58 mm (H) x
374,5 mm (P) 374,5 mm (P)

Ingresso CA AC Universale 100 ~ 240 V
Consumo energetico 330W, <0,5 Watt (Standby)
Impostazioni lampada 240 W
Funzione di spostamento .
obiettivo limitato
Altoparlante audio 10W x2 (stereo)
funzione interattiva Si

VGA X1

Mini connettore x1 (ingresso audio)

Video composito x 1

Terminali di ingresso

HDMI x 2

Audio In (L/R) x 1

MIC x 1

VGA x 1 (Passante solo per VGA IN-1)

Terminali di uscita — - -
Mini connettore x1 (uscita audio)

RS-232C

RJ45

Terminali di controllo USB (tipo B)

Mini USB (uso dellinterattivita) | —

USB (tipo A) 5 V-1,5 A

Protezione Slot di sicurezza Kensington
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Distanza di proiezione e formato di proiezione

/‘Distanza di proiezione

A
Y

A

A

Altezza immagine

Distanza di proiezione e tabella dimensioni

DW771USTi/ DW770UST
WXGA
16:10

Diagonale 80" 87" 97" 100"
Distanza 282,3+/-20mm 340,3+/-20mm 421,4+/-20mm 445,8+/-20mm
:;;irrrgggizrrztaa 1723mm 1874mm 2088mm 2154mm
Q"etﬁ,izrf]";‘nagme 1077mm 1171mm 1305mm 1346mm

H 280+/-50mm 300,2+/-50mm 325,5+/-50mm 336,9+/-50mm

DH773USTi / DH772UST

1080P
16:9

Diagonale 88,9" 99" 102" 110"
Distanza 340,3+/-20mm 421,4+/-20mm 445,8+/-20mm 510,5+/-20mm
Larghezza
immagine 1968mm 2194mm 2262mm 2435mm
Altezza 1107mm 1234mm 1272mm 1370mm
dell'immagine
H 332,1+/-50mm 362,8+/-50mm 372,3+/-50mm 397,6+/-50mm
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Tabella modalita tempi

Il proiettore € in grado di visualizzare varie risoluzioni. La seguente tabella illustra le risoluzioni che
possono essere visualizzate dal proiettore.

SINCRONIA

SINCRONIA

SEGNALE RISOLUZIONE ORIZZONTALE|VERTICALE COMPOSITO| COMPONENT (Xriﬁ/oBG'TIc%) (DE?TI\/:III_E)
(KHZ2) (Hz2)
NTSC 15,734 60 o (3D:S)
PAL/SECAM 15,625 50 o
720 x 400 15,7 60,0 o o
640 x 480 15,6 50,0 o (3D:FS,TB,SBS) |o (3D:FS,TB,SBS)
640 x 480 31,5 70,1 MAC13 MAC13
640 x 480 31,5 60,0 o
640 x 480 35,0 66,7 o o
640 x 480 37,9 72,8 o o
640 x 480 37,5 75,0 o (3D:FS) o
800 x 600 43,3 85,0 o (3D:FS,TB,SBS) |o (3D:FS,TB,SBS)
800 x 600 61,9 119,5 o ©
800 x 600 37,9 60,3 © o
800 x 600 46,9 75,0 ¢ o
800 x 600 48,1 72,2 o (3D:FS) o (3D:FS)
832 x 624 53,7 85,1 MAC16 MAC16
1024 x 768 48,4 60,0 o (3D:FS,TB,SBS) |o (3D:FS,TB,SBS)
1024 x 768 56,5 70,1 © o
1024 x 768 60,2 75,0 MAC19 MAC19
1024 x 768 60,0 75,0 o o
1024 x 768 68,7 85,0 o o
1024 x 768 97,6 120,0 o (3D:FS) o (3D:FS)
VESA 1152 x 870 68,7 75,1 MAC21 MAC21
1280 x 720 45,0 60,0 o o (3D:FS,TB,SBS)|o (3D:FS,TB,SBS)
1280 x 720 90,0 120,0 o (3D:FS) o (3D:FS)
1280 x 768
(Reduce 47,4 60,0 o o (3D:FS,TB,SBS)|o (3D:FS,TB,SBS)
Blanking)
1280 x 768 47,8 59,9 o o (3D:FS,TB,SBS)|o (3D:FS,TB,SBS)
1280 x 800 49,7 59,8 o o (3D:FS,TB,SBS)|o (3D:FS,TB,SBS)
1280 x 800 62,8 74,9 o o
1280 x 800 71,6 84,9 o o
1280 x 800 101,6 119,9 o (3D:FS) o (3D:FS)
1280 x 1024 64,0 60,0 o (3D:TB,SBS) o (3D:TB,SBS)
1280 x 1024 80,0 75,0 o o
1280 x 1024 91,1 85,0 o o
1280 x 960 60,0 60,0 o (3D:TB,SBS) o (3D:TB,SBS)
1280 x 960 85,9 85,0 o o
1400 x 1050 65,3 60,0 o (3D:TB,SBS) o (3D:TB,SBS)
1440 x 900 55,9 59,9 o (3D:TB,SBS) o (3D:TB,SBS)
1600 x1200 75,0 60,0 o (3D:TB,SBS) o (3D:TB,SBS)
1680 x1050
(Reduce 64,7 59,9 o (3D:TB,SBS) o (3D:TB,SBS)
Blanking)

— 63—
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SINCRONIA | SINCRONIA

VGA/BNC HDMI
SEGNALE  RISOLUZIONE ORIZZONTALE VERTICALE COMPOSITO| COMPONENT

(KH2) (Hz) (ANALOGICO) (DIGITALE)

1680 x1050 o (3D:TB,SBS) | o (3D:TB,SBS)
1920 x 1080 o o

1920 x 1200
(Reduce o (3D:TB,SBS) o (3D:TB,SBS)
Blanking

3840 x 2160 112,5 50,0
3840 x 2160 135,0 60,0

O: Frequenza supportata

—: Frequenza non supportata
3D:

FS => Field Sequential

TB =>Top /Bottom

SBS => Side-By-Side

FP =>Frame Packing

[ ] Per riferimento

— 64—
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Dimensioni del proiettore (DW771USTi/DH773USTi)
287,5mm

374,5mm

123,1mm

206,9mm
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Dimensioni del proiettore (DW770UST/DH772UST)
287,5mm

374,5mm

167,6mm

122,6mm
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CONFORMITA

Informativa FCC

Questa apparecchiatura € stata testata e trovata conforme ai limiti previsti per un dispositivo digitale
della Classe B, in conformita alla Sezione 15 delle regole della FCC. Questi limiti sono stati disegnati
al fine di fornire una protezione relativa ad interferenze dannose quando le attrezzature vengono
utilizzate in ambiente commerciale.

Questa apparecchiatura genera, utilizza e irradia energia a frequenza radio e se non € installata e
utilizzata secondo le istruzioni del manuale pud causare interferenze dannose a comunicazioni radio.
L'uso di questa apparecchiatura in una zona residenziale pud provocare interferenze dannose, in tal
caso l'utente dovra procedere a correggere l'interferenza a sue spese.

Cambiamenti e modifiche da parte del responsabile, non espressamente approvate, potrebbero
privare l'utente dell'autorita di operare I'apparecchiatura.

Canada

Questo apparato digitale di classe B & conforme a Canadian ICES-003.
Certificazioni di sicurezza

FCC, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PSB, GOST, CECP, ICES-003, C-TICK
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Gruppo comandi 01

ASCII HEX Funzione Descrizione Va_llore di
ritorno
VXXS0103n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 33h nh ODh Set Color n=0~100 P/F
VXXG0104 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 34h ODh Get Tint n=0~100 Pn/F
VXXS0104n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 34h nh ODh Set Tint n=0~100 P/F
VXXG0105 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 35h ODh Get Sharpness 0~31 Pn/F
VXXS0105n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 35h nh ODh  |Set Sharpness 0~-31 P/F
0 =Warm
VXXG0106 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 36h ODh Get Color Temperature 1 = Normal Pn/F
2 =Cold
0 =Warm
VXXS0106n [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 36h nh ODh Set Color Temperature 1 = Normal P/F
2 =Cold
0=18
1=20
VXXG0107 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 37h ODh | Get Gamma 222 PR/
4 = B&W
5 =Linear
0=138
1=20
VXXS0107n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 37h nh ODh | Set Gamma 2222 PIF
4 = B&W
5 = Linear
0 = Presentation
1 = Bright
2 = Game
VXXG0108 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 38h ODh Get Display Mode j - ¥\‘/’V'e PN/F
5=sRGB
6 = Blackboard
7 = User
0 = Presentation
1 = Bright
2 = Game
VXXS0108n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 38h nh ODh  |Set Display Mode i i ¥\‘/’V'e P/F
5=sRGB
6 = Blackboard
7 = User
Gruppo comandi 02
ASCI| HEX Funzione Descrizione | Yaore di
ritorno
VXXS0201 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 31h ODh Select RGB P/F
VXXS0204 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 34h ODh Select Video P/F
VXXS0206 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 36h ODh Select HDMI 1 P/F
VXXS0209 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 39h ODh Select HDMI 2 P/F
Return
1.RGB
VXXG0220 |56h Xh Xh 47h 30h 32h 32h 30h ODh Get Current Source 4:Video Pn/F
6:HDMI 1
9:HDMI 2
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Gruppo comandi 03

ASCII HEX Funzione Descrizione | V2lore di
ritorno
0: Fill
1. 4:3
VXXG0301 |56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 31H ODH |Get Scaling 2:_16:9 Pn/F
3 :Letter Box
4 :Native
5:2.35:1
0 = Fill
1=43
VXXG0301 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 31h 0Dh Get Scaling 2=16:9 PN/E
3 = Letter Box
4 = Native
5=2.35:1
0 = Fill
1=43
VXXS0301n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 31h nh ODh  [Set Scaling 2=16:9 PIF
3 = Letter Box
4 = Native
5=2.351
VXXG0302 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 32h ODh Blank Pn/F
VXXS0302n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 32h nh ODh Blank P/F
VXXG0304 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 34h ODh Freeze On Pn/F
VXXS0304n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 34h nh ODh Freeze On P/F
VXXG0305 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 35h ODh Volume n=0~10 Pn/F
VXXS0305n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 35h nh ODh Volume n=0~10 P/F
0 = Front
VXXG0308  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 38h ODh Projection Mode ; - Egﬁ{ng PN/E
3 = Rear+Ceiling
0 = Front
VXXS0308n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 38h nh ODh  |Projection Mode ; - Egﬁ‘{ng PIF
3 = Rear+Ceiling
VXXG0309 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 39h ODh Get vertical keystone value  |n=-40~+40 Pn/F
VXXS0309n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 39h nh ODh Set vertical keystone value  |n=-40~+40 P/F
VXXG0311 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 31h ODh Get the zoom n=-10~+10 Pn/F
VXXS0311ln |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 31h nh ODh Set the zoom n=-10~+10 P/F
0:0ff
VXXG0315 |56h xh xh 47h 30h 33h 31h 35h ODh Get 3D 1:DLP-Link Pn/F
2R
0:0ff
VVXXS0315n (56h xh xh 53h 30h 33h 31h 35h nh ODh Set 3D 1:DLP-Link P/F
2R
VXXG0316 |56h xh xh 47h 30h 33h 31h 36h ODh Get 3D Sync Invert 28‘: Pn/F
VXXS0316n [56h xh xh 53h 30h 33h 31h 36h nh ODh Set 3D Sync Invert 28‘: P/F
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Gruppo comandi 03

ASCII HEX Funzione Descrizione | V2lore di
ritorno
O:Frame
Sequential
VXXG0317 |56h xh xh 47h 30h 33h 31h 37h ODh Get 3D Format 1:Top/Bottom Pn/F
2:Side-By-Side
3:Frame Packing
O:Frame
Sequential
VXXS0317n |56h xh xh 53h 30h 33h 31h 37h nh ODh Set 3D Format 1:Top/Bottom P/F
2:Side-By-Side
3:Frame Packing
0:Eco
VXXG0319 |56h xh xh 47h 30h 33h 31h 39h ODh Get Lamp Mode 1:Normal Pn/F
2:Dynamic Eco
0:Eco
VXXS0319n |56h xh xh 53h 30h 33h 31h 39h nh ODh Get Lamp Mode 1:Normal P/F
2:Dynamic Eco
0:STD
VXXG0321 |56h xh xh 47h 30h 33h 32h 31h ODh Get Splash Logo 1:Black Pn/F
2:Blue
0:STD
VXXS0321n [56h xh xh 53h 30h 33h 32h 31h nh ODh Set Splash Logo 1:Black P/F
2:Blue
0:Normal
VXXG0322 |56h xh xh 47h 30h 33h 32h 32h ODh Get Fan Speed 1:High Pn/F
0:Normal
VXXS0322n |56h xh xh 53h 30h 33h 32h 32h nh ODh Set Fan Speed 1:High P/F
VXXG0330 [56h xh xh 47h 30h 33h 33h 30h ODh Get Sleep Timer n= 0~120 Pn/F
(minutes = n*5)
VXXS0330n 56h xh xh 53h 30h 33h 33h 30hnhoDh  [>Ct Sleep Timer n= 0~120 PIF
(minutes = n*5)
VXXG0331 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 31h ODh Get R Gain n= 0~200 Pn/F
VXXS0331n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 31h nh ODh Set R Gain n= 0~200 P/F
VXXG0332 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 32h ODh Get G Gain n=0~200 Pn/F
VXXS0332n (56h xh xh 53h 30h 33h 33h 32h nh ODh Set G Gain n= 0~200 P/F
VXXG0333 [56h xh xh 47h 30h 33h 33h 33h ODh Get B Gain n= 0~200 Pn/F
VXXS0333n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 33h nh ODh Set B Gain n= 0~200 P/F
VXXG0334 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 34h ODh Get R Offset n=-100~100 Pn/F
VXXS0334n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 34h nh ODh Set R Offset n=-100~100 P/F
VXXG0335 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 35h ODh Get G Offset n=-100~100 Pn/F
VXXS0335n [56h xh xh 53h 30h 33h 33h 35h nh ODh Set G Offset n=-100~100 P/F
VXXG0336 [56h xh xh 47h 30h 33h 33h 36h ODh Get B Offset n=-100~100 Pn/F
VXXS0336n (56h xh xh 53h 30h 33h 33h 36h nh ODh Set B Offset n=-100~100 P/F
VXXG0337 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 37h ODh Get White R Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0337n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 37h nh ODh Set White R Gain n= 0~100 P/F
VXXG0338 [56h xh xh 47h 30h 33h 33h 38h ODh Get White G Gain n= 0~100 Pn/F
VXXS0338n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 38h nh ODh Set White G Gain n=0~100 P/F
VXXG0339 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 39h ODh Get White B Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0339n (56h xh xh 53h 30h 33h 33h 39h nh ODh Set White B Gain n= 0~100 P/F
VXXG0340 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 30h ODh Get R_Hue n= 0~100 Pn/F
VXXS0340n [56h xh xh 53h 30h 33h 34h 30h nh ODh Set R_Hue n=0~100 P/F
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Gruppo comandi 03

ASCII HEX Funzione Descrizione | V2lore di
ritorno
VXXG0341 [56h xh xh 47h 30h 33h 34h 31h ODh Get R_Saturation n= 0~100 Pn/F
VXXS0341n (56h xh xh 53h 30h 33h 34h 31h nh ODh Set R_Saturation n= 0~100 P/F
VXXG0342 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 32h ODh Get R_Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0342n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 32h nh ODh Set R_Gain n= 0~100 P/F
VXXG0343 [56h xh xh 47h 30h 33h 34h 33h ODh Get G_Hue n=0~100 Pn/F
VXXS0343n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 33h nh ODh Set G_Hue n= 0~100 P/F
VXXG0344 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 34h ODh Get G_Saturation n= 0~100 Pn/F
VXXS0344n (56h xh xh 53h 30h 33h 34h 34h nh ODh Set G_Saturation n= 0~100 P/F
VXXG0345 [56h xh xh 47h 30h 33h 34h 35h ODh Get G_Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0345n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 35h nh ODh Set G_Gain n= 0~100 P/F
VXXG0346 [56h xh xh 47h 30h 33h 34h 36h ODh Get B_Hue n=0~100 Pn/F
VXXS0346n (56h xh xh 53h 30h 33h 34h 36h nh ODh Set B_Hue n= 0~100 P/F
VXXG0347 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 37h ODh Get B_Saturation n= 0~100 Pn/F
VXXS0347n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 37h nh ODh Set B_Saturation n= 0~100 P/F
VXXG0348 [56h xh xh 47h 30h 33h 34h 38h ODh Get B_Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0348n [56h xh xh 53h 30h 33h 34h 38h nh ODh Set B_Gain n=0~100 P/F
VXXG0349 [56h xh xh 47h 30h 33h 34h 39h ODh Get C_Hue n= 0~100 Pn/F
VXXS0349n (56h xh xh 53h 30h 33h 34h 39h nh ODh Set C_Hue n= 0~100 P/F
VXXG0350 [56h xh xh 47h 30h 33h 35h 30h ODh Get C_Saturation n= 0~100 Pn/F
VXXS0350n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 30h nh ODh Set C_Saturation n= 0~100 P/F
VXXG0351 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 31h ODh Get C_Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0351n (56h xh xh 53h 30h 33h 35h 31h nh ODh Set C_Gain n=0~100 P/F
VXXG0352 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 32h ODh Get M_Hue n= 0~100 Pn/F
VXXS0352n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 32h nh ODh Set M_Hue n= 0~100 P/F
VXXG0353 [56h xh xh 47h 30h 33h 35h 33h ODh Get M_Saturation n= 0~100 Pn/F
VXXS0353n [56h xh xh 53h 30h 33h 35h 33h nh ODh Set_M_Saturation n= 0~100 P/F
VXXG0354 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 34h ODh Get M_Gain n= 0~100 Pn/F
VXXS0354n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 34h nh ODh Set M_Gain n= 0~100 P/F
VXXG0355 [56h xh xh 47h 30h 33h 35h 35h ODh Get Y_Hue n=0~100 Pn/F
VXXS0355n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 35h nh ODh Set Y_Hue n= 0~100 P/F
VXXG0356 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 36h ODh Get Y_Saturation n= 0~100 Pn/F
VXXS0356n [56h xh xh 53h 30h 33h 35h 36h nh ODh Set Y_Saturation n= 0~100 P/F
VXXG0357 [56h xh xh 47h 30h 33h 35h 37h ODh Get Y_Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0357n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 37h nh ODh Set Y_Gain n= 0~100 P/F
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