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Projecteur DLP — Manuel de I"utilisateur

Filtre source
Appuyez sur le bouton ENTRER pour ouvrir le sous-menu Filtre source.

ELEMENT DESCRIPTION

VGA1 Appuyez sur le bouton curseur < » pour entrer et activer ou désactiver la source VGAL.

VGA2 (*) Appuyez sur le bouton curseur < » pour entrer et activer ou désactiver la source VGAZ2.

Vidéo composite (*) Appuyez sur le bouton curseur < » pour entrer et activer ou désactiver la source Vidéo

composite.
S-Video (*) Appuyez sur le bouton curseur < » pour entrer et activer ou désactiver la source S-vidéo.
HDMI (*) Appuyez sur le bouton curseur < » pour entrer et activer ou désactiver la source HDMI.

Remarque : _
(*) Pas disponible avec certains modeles
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ENTRETIEN ET SECURITE

Remplacer la lampe de projection

La lampe de projection doit étre remplacée quand elle grille. Elle ne doit étre remplacée que par une
lampe certifiée, que vous pouvez commander chez votre vendeur local.

Important :
a. La lampe de projection utilisée dans ce produit contient une petite quantité de mercure.

b. Ne pas éliminer ce produit avec les ordures ménageres.

c. L'élimination de ce produit doit étre effectuée conformément a la réeglementation en vigueur dans
votre région.

Avertissement :
Prenez soin d’'éteindre et de débrancher le projecteur au moins 30 minutes avant de remplacer la
lampe. Le non respect de cette consigne pourrait entrainer des bralures graves.

Caution:
Dans de rares cas, I'ampoule peut griller pendant son utilisation normale. Cela peut entrainer la
projection de poussiére ou de morceaux de verre via I'évent d’échappement.

N’inhalez pas la poussiére ou les morceaux de verre. Ne les touchez pas. Vous risqueriez de vous
blesser.

Conservez toujours votre visage a I'écart de I'orifice de ventilation afin de ne pas inhaler le gaz et
d’éviter les tessons de la lampe.

Lorsque vous enlevez la lampe d’un projecteur installé au plafond, assurez-vous que personne ne
se trouve sous le projecteur. Les fragments de verre risquent de tomber si la lampe a grillé.

A SI UNE LAMPE EXPLOSE
Si une lampe explose, le gaz et les tessons peuvent étre éparpillés a l'intérieur du projecteur et
risquent de ressortir par 'orifice de ventilation. Le gaz contient du mercure toxique.

Ouvrez portes et fenétres pour aérer.

Si vous veniez a inhaler le gaz, ou si un tesson pénétrait dans votre bouche ou dans vos yeux,
consultez immédiatement un médecin.

1 . Desserrez les vis de fixation
du couvercle du
compartiment de la lampe.
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2_ Retirez le couvercle du
compartiment de la lampe.

3_ Débranchez le connecteur de la
lampe.

by -
--"‘

X

~ _
~
-y
-

4_ Enlevez les deux vis situées
sur le module de la lampe.

5_ Soulevez le module par la
poignée.

6 Tirez fermement sur la
* poignée du module pour
retirer le module de la lampe.
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Inversez les étapes 1 a 6 pour
installer le nouveau module
de lampe.

Lors de l'installation, alignez
le module de lampe avec le
connecteur et assurez-vous
qu'il est de niveau pour éviter
tout dégat.

Remarque :

Le module de la lampe doit
bien étre en place avant de
resserrer les vis.

Le connecteur de la lampe
doit étre bien connecté et
placé comme dans le dessin
avant l'installation du
couvercle du compartiment de
la lampe.

Avertissement :

Le connecteur de la lampe doit bien étre en contact avec la base du connecteur comme indiqué
dans l'image suivante. Un espace entre le connecteur de la lampe et la base du connecteur peut
endommager le projecteur. Les images suivantes montres des installations correctes et incorrectes

du connecteur de la lampe.

Pas d'espace

Incorrect
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Réinitialiser la lampe

Une fois la lampe remplacée, réinitialisez le compteur d’heure de la lampe a zéro. Suivez les étapes

suivantes :
1 . AppuyeZ sur Ie bOUton MENU pOUI‘ Image Reéglages 1 % Reéglages 2
ouvrir le menu OSD.
Source Ly
Appuyez sur le bouton curseur <4 » Proioti
, jection IE|
2_ pour aller au menu Réglages 2. Format de Fimage Remplissage
Appuyez sur le bouton Curseur A V¥ st i
pour aller au menu Avancé 1 et Zoom numérigue 0
appuyez sur Entrer. Audio <
Avance 1 -y
Avance 2 -y

3_ Appuyez sur le bouton du curseur % Réglages 2
A V pour passer & Réinit. La lampe.

Reéglages 2 p Avancé 1

Position du menu o]
Menu transparent 0%
Mode alimentation basse Eteint
Vitesse du ventilateur Normal
Réinit. la lampe Ly
ID Projecteur 0o

et | | owweav |

4_ Appuyez sur le curseur » ou sur le % Réglages 2
bouton Entrée.

Reéglages 2 p Avancé 1 p Réinit. Heure lampe

Un message d’écran apparait.

Veuill Iter | | de l'utilisat:
5. Appuy’ezsurles boutons v A 4 > eulllez consulter 1e manuel de 'utimsareur
pour réinitialiser la lampe.

6_ Appuyez sur le bouton MENU pour
retourner dans Réglages 2.

e | ]
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Nettoyer le projecteur

Nettoyer le projecteur pour retirer poussiére et traces de doigts et assurer un bon fonctionnement.

Avertissement :
1. Prenez soin d’éteindre et de débrancher le projecteur au moins 30 minutes avant le nettoyage.
Le non respect de cette consigne pourrait entrainer de graves brQlures.

2. N'utilisez qu’un tissu légérement humide. Evitez de laisser de I'eau pénétrer par les orifices de
ventilation du projecteur.

3. Si un petit peu d’eau pénétre dans l'intérieur du projecteur pendant le nettoyage, laissez-le
débranché plusieurs heures dans une salle bien aérée avant de I'utiliser.

4. Si beaucoup d’eau pénétre dans le projecteur en le nettoyant, envoyez-le au service d’entretien.

Nettoyer |’ objectif

Vous pouvez acheter des produits de nettoyage d'objectif optique dans la plupart des magasins
d’'appareils photo. Suivez ces étapes pour nettoyer I'objectif du projecteur.

1. Appliquez un peu de nettoyant d’objectif optique sur un tissu doux et propre. (N’appliquez pas le
produit directement sur I’objectif.)

2. Essuyez légérement I’objectif avec un mouvement circulaire.

Attention :
1. N'utilisez pas de nettoyants ou dissolvants abrasifs.

2. N'appliquez pas de nettoyants sur le boitier du projecteur pour éviter de le décolorer.

Nettoyer le boitier

Suivez ces étapes pour nettoyer le boitier du projecteur.
1. Essuyez la poussiéere avec un chiffon humide.

2. Humidifiez le chiffon avec de I’eau chaude et un détergent doux (de vaisselle, par exemple), et
essuyez le boitier.

3. Rincez le détergent du tissu et essuyez le projecteur & nouveau.

Attention :
Pour empécher la décoloration du boitier, n'utilisez pas de nettoyants abrasifs a base d’alcool.

- 37 -



Projecteur DLP — Manuel de I'utilisateur

Utiliser le verrou Kensington® & Utilisation de la barre de sécurité

Utiliser le verrou Kensington®

Si vous étes concerné par la sécurité, attachez le projecteur a un objet fixe avec la fente Kensington et un
cable de sécurité.

)
)

L)
COMPUTER IN 1

VIDEG

COMPUTER IN 2 COMPUTER OUT

Remarque :
Contactez votre vendeur pour acheter un cable de sécurité Kensington adapté.

Le verrou de sécurité correspond au systeme de sécurité MicroSaver de Kensington. Pour tout
commentaire, contactez : Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403, U.S.A.
Tél : 800-535-4242, http ://www.Kensington.com.



http://www.kensington.com/
http://www.kensington.com/
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DEPANNAGE

Probléemes et solutions standards

Cette section traite des problémes qui peuvent survenir pendant I'utilisation du projecteur. Si le
probléme persiste, contactez votre vendeur.

Il arrive souvent qu’un probléme apparaissant tout d’abord insoluble ne soit finalement qu’une connexion
mal effectuée. Vérifiez les points suivants avant de procéder aux solutions spécifiques.

e Utilisez un autre appareil électrique pour confirmer que la prise électrique fonctionne.
e Assurez-vous que le projecteur est allumé.

e Assurez-vous toutes les connexions sont solidement attachées.

o Vérifiez que le périphérique connecté est allumé.

e Assurez-vous gu’un ordinateur connecté n’est pas en mode suspendu.

e Assurez-vous qu’un ordinateur portable connecté est configuré pour un affichage externe.
(Ceci est généralement fait en appuyant sur une combinaison Fn-touche sur I'ordinateur
portable.)

Conseils de dépannage

Dans chaque section de problemes spécifiques, essayez les étapes dans I'ordre suggéré Ceci peut
vous aider & résoudre un probléme plus rapidement.

Essayez de détecter le probleme et d’éviter ainsi de remplacer des composants non défectueux.
Par exemple, si vous remplacez les piles et le probleme persiste, remettez les piles d’origine et
passez a I'étape suivante.

Notez les étapes effectuées lors du dépannage : Ces informations peuvent étre utiles si vous devez
contacter le service d'assistance technique ou pour passer au service clientéle.
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Messages d’erreur des voyants lumineux

MESSACES DE CODED!ERREUR DEL ALIMENTATION DEL LAMPE

BLEUE ROUGE
Systéme original Clignotant ARRET
Prét a allumer (Veille) MARCHE ARRET
Le systéme est allumé Clignotant ARRET
Lampe allumée, systéme stable MARCHE ARRET
Refroidissement Clignotante ARRET
Température excessive clignote 3 fois ARRET
Erreur de capteur de rupture thermique clignote 4 fois ARRET

Panne de la lampe

clignote 5 fois

clignote 0 fois

Arrét Température de la lampe

clignote 5 fois

clignote 1 fois

Court-circuit de la lampe détecté dans la sortie

clignote 5 fois

clignote 2 fois

Fin de la vie utile de la lampe détectée

clignote 5 fois

clignote 3 fois

La lampe ne s'est pas mise en marche

clignote 5 fois

clignote 4 fois

Arrét de la lampe Normal

clignote 5 fois

clignote 5 fois

Arrét de la lampe en fonctionnement

clignote 5 fois

clignote 6 fois

Tension de la lampe trop basse

clignote 5 fois

clignote 7 fois

Erreur ballaste

clignote 5 fois

clignote 8 fois

La lampe s'est éteinte pendant une phase de mise

clignote 5 fois

clignote 10 fois

Erreur de ventilateur lampe

clignote 6 fois

clignote 1 fois

Erreur de ventilateur d'alimentation

clignote 6 fois

clignote 2 fois

Erreur ventilateur de refroidissement

clignote 6 fois

clignote 3 fois

Capot ouvert clignote 7 fois ARRET
Erreur DMD clignote 8 fois ARRET
Erreur de la roue des couleurs clignote 9 fois ARRET

En cas d'erreur, veuillez déconnecter le cordon d’alimentation secteur et attendre une (1) minute avant de
redémarrer le projecteur. Sile voyant DEL d'alimentation ou de la lampe clignotent toujours ou que le voyant

DEL de surchauffe est allumé, contactez un centre de service.

Problemes d’image

Problemes : Aucune image n’apparait sur I’écran

1. Veérifiez les parametres sur votre ordinateur portable ou de bureau.

2. Eteignez tous les périphériques et rallumez-les dans l'ordre correct.

Problémes : L’image est floue

1. Ajustez la Mise au point sur le projecteur.

2. Appuyez sur le bouton Auto de la télécommande.

3. Assurez-vous que la distance projecteur-écran est dans la limite des 10 métres (33 pieds)

spécifiée.

4. Vérifiez si I'objectif du projecteur est propre.

Problémes : L’'image est plus large au sommet ou a la base (effet de trapéze)
1. Placez le projecteur aussi perpendiculairement que possible par rapport a I'écran.
2. Utilisez le bouton Distorsion sur la télécommande ou le projecteur pour corriger le probléme.
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Probleme : L’image est inversée
Vérifiez le paramétrage Projection sur le menu Réglages 1 de I'OSD.

Problemes : L’image est striée

1.

2.

Paramétrez Fréquence et Défilement dans le menu OSD Image->Ordinateur aux
parameétres par défaut.

Pour vérifier que le probleme n’est pas causé par la carte vidéo de I'ordinateur connecté,
connectez a un autre ordinateur.

Probléme : L’'image est plate, sans contraste
Ajustez le paramétre Contraste dans le menu Image de I'OSD.

Probléme : La couleur de I'image projetée ne correspond pas a I'image source
Ajustez les réglages Température couleur et Gamma dans le menu OSD Image->Avancé.

Problémes de lampe

Problémes : Il n’y a pas de lumiére venant du projecteur

1.
2.

5.
6.

Vérifiez que le cable d’alimentation est bien connecté.

Assurez-vous que la source d’alimentation fonctionne en testant avec un autre appareil
électrique.

Redémarrez le projecteur dans le bon ordre et assurez-vous que le voyant DEL
d’alimentation est allumé en bleu.

Si vous avez récemment remplacé la lampe, essayez de refaire les connexions de la
lampe.

Remplacez le module de la lampe.

Remettez I'ancienne lampe dans le projecteur et contactez le service technique.

Problémes : La lampe s’éteint

1.

Les surtensions sont susceptibles de faire s’éteindre la lampe. Rebranchez le cordon
d’alimentation. Lorsque la LED Alimentation est allumée, appuyez sur le bouton
Marche/Arrét.

Remplacez le module de la lampe.
Remettez I'ancienne lampe dans le projecteur et contactez le service technique.

Problemes de télécommande

Problemes : Le projecteur ne répond pas a la télécommande

N o ok~ oDd

Pointez la télécommande vers le capteur distant du projecteur.

Vérifiez que le chemin entre la télécommande et le capteur n’est pas obstrué.
Eteignez les lumiéres fluorescentes dans la salle.

Vérifiez la polarité des piles.

Remplacez les piles.

Eteignez les autres périphériques infrarouges a proximitée.

Envoyez la télécommande en réparation.

Problemes audio

Problemes : Il n'y a pas de son

1.
2.
3.

Ajustez le volume sur la télécommande.
Ajustez le volume de la source audio.
Vérifiez la connexion du cable audio.
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4. Testez la source de sortie audio avec d’autres haut-parleurs.
5. Contactez le service d’entretien.
Problémes : Le son est déformé
1. Vérifiez la connexion du cable audio.
2. Testez la source de sortie audio avec d’autres haut-parleurs.

3. Contactez le service d’entretien.

Envoyer le projecteur en réparation

Si vous ne pouvez résoudre le probléme, vous devez envoyer le projecteur en réparation. Emballez
le projecteur dans son carton d'origine. Joignez une description du probléme et une liste des étapes
par lesquelles vous étes passé lorsque vous avez tenté de résoudre le probléme : L'information peut
étre utile au personnel du service de réparation. Retournez le projecteur a I'endroit ou vous l'avez
acheté.
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Q & A HDMI

Q. Quelle est la différence entre un cable HDMI “standard” HDMI et un cable HDMI
“grande vitesse” ?

Derniérement, HDMI Licensing, LLC a annoncé que les cables seraient testés et classés en
catégories standard et grande vitesse.

* Les cables HDMI standard (ou “catérogie 1”) ont été testés pour fonctionner a une vitesse
comprise entre 75Mhz et 2,25Gbps, ce qui est I’équivalent d’un signal 720p/1080i.

* Les cables HDMI grande vitesse (ou “catégorie 2") ont été testés pour fonctionner a une
vitesse comprise entre 340Mhz et 10,2Gbps, ce qui correspond a la plus grande bande
passante possible actuellement sur un cable HDMI et permet de traiter les signaux 1080p,
notamment ceux avec des profondeurs de couleur accrues et/ou des fréquences de
rafraichissement en provenance de la source. Les cébles haute vitesse sont également
capables de fonctionner avec des écrans de plus haute résolution, tels les moniteurs
cinéma WQXGA (résolution de 2560 x 1600).

Q. Comment faire pour installer des cables HDMI de plus de 10 métres ?

De nombreux fournisseurs de matériel HDMI travaillent sur des solutions HDMI qui
permettent d’augmenter la longueur efficace des cébles qui est aujourd’hui de 10 métres en
général. Ces sociétés fabriquent diverses solutions : cables actifs (éléments électroniques
actifs intégrés aux céables qui renforcent et augmentent la portée efficace du signal),
répéteurs, amplificateurs ainsi que CAT5/6 et solutions par fibres.

Q. Comment savoir si un cable est certifié HDMI?

Tous les produits HDMI doivent étre certifiés par le fabricant et obtenir pour cela le Certificat
de test de conformité HDMI. Cependant, il y a parfois des cébles qui portent le logo HDMI
mais qui n'ont pas été testés correctement. HDMI Licensing, LLC enquéte activement sur ces
cas afin de garantir au mieux que la marque commerciale HDMI est bien utilisée
correctement sur le marché. Nous recommandons a nos clients d’acheter leurs cables aupres
d’un fournisseur ou d’'une société fiable.

Pour de plus amples informations, veuillez aller sur http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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SPECIFICATIONS

Spécifications

Modele D550 / D552 D55BA D556 / D554
Type d’affichage TI DMD 0,55” SVGA

Résolution SVGA 800x600

Distance de projection 1~10m

TaiI.Ie dg I’écran de 23" ~ 256"

projection

Lentille de projection Mise au point manuelle / Zoom manuel
Rapport de zoom 1,1x

Correction de la

distorsion verticale +/- 40 degrés

Méthodes de projection Avant, Arriére, Bureau/Plafond (Arriére, Avant)
eIl Rl VGA, SVGA, XGA, WXGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA, Mac
onnées

SDTV/EDTV/ HDTV 480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p
Compatibilité vidéo NTSC, PAL, SECAM
Sync H 2D : 15, 30~91,4KHz / 3D : 101,6KHz
syncv. 24~30Hz, 47~120Hz
fonctionnement 5-3%c
Dimensions 274,6 mm (L) x 212 mm (P) x 100 mm (H)
Entrée CA CA Universel 100-240V
Puissance électrique 240W
Veille <0,5W
Lampe 190W (Amélior.) / 160W (Std)
Haut-parleur audio Haut-parleur mono de 2W

VGA x 2

Composite x 1 — Composite x 1
Input Terminals Prise audio PC (3,5mm) x 1
S-Vidéo x 1 — S-Vidéo x 1
— HDMI x 1

VGAx 1

Output Terminals 1 x 2W haut-parleur
Prise audio PC (3,5mm) x 1
RS-232C

Control Terminals
USB (Type mini B) - pour maintenance uniquement

Sécurité Antivol Kensington

Note : Pour toutes questions relatives aux spécifications du produit, veuillez contacter votre
distributeur local.
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Modele
Type d’affichage

Résolution

Distance de projection

Taille de I’écran de
projection

Lentille de projection

Rapport de zoom

Correction de la
distorsion verticale

Méthodes de projection

Compatibilité des
données

SDTV/EDTV/ HDTV
Compatibilité vidéo
Sync H
Sync V

Température de
fonctionnement

Dimensions

Entrée CA
Puissance électrique
Veille

Lampe

Haut-parleur audio

Input Terminals

Output Terminals

Control Terminals

Sécurité

D548 / D54HA D551 D553 D555
TI DMD 0,55” SVGA T1 DMD 0,55” XGA
SVGA 800x600 XGA 1024x768
1~-10m
23" ~ 256"

Mise au point manuelle / Zoom manuel

1,1x

+/- 40 degrés

Avant, Arriere, Bureau/Plafond (Arriére, Avant)

VGA, SVGA, XGA, WXGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA, Mac

480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC, PAL, SECAM

2D : 15, 30~91,4KHz / 3D : 101,6KHz

24~30Hz, 47~120Hz

5°~35°C

274,6 mm (L) x 212 mm (P) x 100 mm (H)

CA Universel 100-240V

240W

<0,5W

190W (Amélior.) / 160W (Std)

Haut-parleur mono de 2W

VGAXx 1 VGA X 2 VGAXx 1 VGA X 2
Composite x 1
Prise audio PC (3,5mm) x 1
S-Vidéo x 1
— HDMI x 1
— VGA x 1 — VGA x 1

1 x 2W haut-parleur

Prise audio PC _
(3,5mm) x 1

Prise audio PC
(3,5mm) x 1

RS-232C —

RS-232C

USB (Type mini B) - pour maintenance uniquement

Antivol Kensington

distributeur local.

Note : Pour toutes questions relatives aux spécifications du produit, veuillez contacter votre
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Modele D557W / D557WH D560ST

Type d’affichage TI DMD 0,65” WXGA TI DMD 0,55” SVGA
Résolution WXGA 1280x800 SVGA 800x600
Distance de projection 1~10m 0,8~3m

Taille de I’écran de " " " "
prajection 27"~300 43,7"~164
Lentille de projection Mise au point manuelle / Zoom manuel Mise au point manuelle
Rapport de zoom 1,1x _

Correction de la
distorsion verticale

+/- 40 degrés

Méthodes de projection Avant, Arriére, Bureau/Plafond (Arriére, Avant)
Compatibilite des VGA, SVGA, XGA, WXGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA, Mac
SDTV/EDTV/HDTV 480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p
Compatibilité vidéo NTSC, PAL, SECAM
Sync H 2D : 15, 30~91,4KHz / 3D : 101,6KHz
Sync V 24~30Hz, 47~120Hz
Température de 5° ~35°C
Dimensions 274,6 mm (L) x 212 mm (P) x 100 mm (H)
Entrée CA CA Universel 100-240V
Puissance électrique 240W
Veille <0,5W
Lampe 190W (Amélior.) / 160W (Std)
Haut-parleur audio Haut-parleur mono de 2W

VGA X 2

Composite x 1
Input Terminals Prise audio PC (3,5mm) x 1
S-Vidéo x 1
HDMI x 1 —

VGAx 1

Output Terminals 1 x 2W haut-parleur
Prise audio PC (3,5mm) x 1
Control Terminals RS-232C
USB (Type mini B) - pour maintenance uniquement

Sécurité Antivol Kensington

Note : Pour toutes questions relatives aux spécifications du produit, veuillez contacter votre
distributeur local.
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Distance de projection V.S. Taille de projection

\
\
Hauteur de I’'image

Angle de correction de la
déformation

-
mm————"
————

[
L

-
-——r—-
————
-———

Distance de projection

A 4

Tableau de distance et de taille de projectio

D550/ D552 / D556 / D548 / DS4HA / D551 /D553 / D555 / D55BA / D554

DIAGONALE PROJECTION PROJECTION
IMAGE LARGEUR IMAGE =~ HAUTEUR IMAGE DISTANCE DISTANCE CORRECTION-A
(POUCE) (POUCE) (POUCE) (MM) (MM) (MM)
De A
60 48 36 2340,9 2609,1 128,0
70 o6 42 2731,0 3478,8 149,4
2 57,6 43,2 2809,0 4348,5 153,6
80 64 48 31212 5218,2 170,7
84 67,2 50,4 3277,2 6522,7 179,2
90 72 54 3511,3 8697,0 192,0
96 6.8 57,6 3745,4 10871,2 204,8
100 80 60 3901,4 13045,4 213,4
120 96 72 4681,7 5870,4 256,0
135 108 81 5266,9 6522,7 288,0
150 120 90 5852,2 8697,0 320,0
200 160 120 7802,9 2609,1 426,7
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Tableau de mode de synchronisation

SIGNAL | RESOLUTION DL DICN COMPOS,I e CoMPOSANTE, RGB i
(KHz) (Hz) /S-VIDEO HDMI

NTSC - 15,734 60,0 0 - - -

PAL/SECAM - 15,625 50,0 0 — — —

VESA 720 x 400 37,9 85,0 = — ) o)

640 x 480 31,5 60,0 — — ] 0

640 x 480 37,9 72,8 - - ] o)

640 x 480 37,5 75,0 — — O o)

640 x 480 43,3 85,0 - - ) o)

800 x 600 35,2 56,3 - - ] o)

800 x 600 37,9 60,3 - - ] 0

800 x 600 46,9 75,0 - - ] o)

800 x 600 48,1 72,2 - — O o)

800 x 600 53,7 85,1 - - ] o)

800 x 600 76,3 120,0 - - O o)

1024 x 768 48,4 60,0 — - ] 0

1024 x 768 56,5 70,1 - - ] o)

1024 x 768 60,0 75,0 — - ] 0

1024 x 768 68,7 85,0 - — ) o)

1024 x 768 97,6 120,0 — - ) o)

1280 x 720 45,0 60,0 — - ] o)

1280 x 720 91,5 119,9 - - ] o)

1280 x 800 49,7 59,8 — - ] 0

1280 x 800 62.8 74.9 B B o o

1280 x 800 71.6 84.8 B B o 0

1280x 800 | 4107 6 119,9 - - 0 0

1280 x 1024 64,0 60,0 - - O o)

1280 x 1024 80,0 75,0 — - ] 0

1280 x 1024 91,1 85,0 - - ] o)
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SIGNAL RESOLUTION SYNC PR [COMEQSIE COMPOSANTE RGB DY
‘ (KHz) (Hz) / S-VIDEO ‘ HDMI

1280 x 960 60,0 60,0 — — (0] O

1280 x 960 85,9 85,0 — — (@] (@]

1400 x 1050 65,3 60,0 — — (@] O

1440 x 900 70,6 75,0 — — (@] (@]

1440 x 900 55,9 60,0 — — (@] @]

640 x 480 35,0 66,7 — — (@] @]

832 x 624 49,7 74,5 — — (@] O

Apple Mac
1024 x 768 60,2 74,9 — — (@] (0]

SDTV
576p 31,3 50,0 - o) — 0
EDTV
480p 315 60,0 — o) — 0
720p 375 50,0 — o) — 0
720p 45,0 60,0 - o) — 0
HDTV

O: Fréquence prise en charge

—: Fréquence non supportée

* ! La résolution native du panneau SVGA est de 800 x 600.

La résolution native du panneau XGA est de 1024 x 768.
La résolution autre que la résolution native peut afficher avec une taille de lignes ou de texte inégale.
* 1 La couleur de indique Affichage uniqguement. (4:3 uniquement)

*: La couleur de . indique qu'il peut y avoir un petit peu de bruit acceptable
* 1 L'outil de synchro HDTV principal et le lecteur de DVD, VG828 est secondaire.
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