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7 Inversez les étapes 1 a 6
* pour installer le nouveau

module de lampe.
Lors de l'installation,
alignez le module de
lampe avec le connecteur
et assurez-vous qu'il est de
niveau pour éviter tout
dégat.

Remarque :

Le module de la lampe doit
bien étre en place avant de
resserrer les vis.

Le connecteur de la lampe
doit étre bien connecté et
placé comme dans le
dessin avant l'installation
du couvercle du
compartiment de la lampe.
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A Avertissement :

du connecteur de la lampe.

Le connecteur de la lampe doit bien étre en contact avec la base du connecteur comme indiqué
dans l'image suivante. Un espace entre le connecteur de la lampe et la base du connecteur peut
endommager le projecteur. Les images suivantes montres des installations correctes et incorrectes

Pas d'espace
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Incorrect
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Réinitialiser la lampe

Une fois la lampe remplacée, réinitialisez le compteur d’heure de la lampe a zéro. Suivez les étapes
suivantes :

1.

2.

Appuyez sur le bouton MENU
pour ouvrir le menu OSD.

Appuyez sur le bouton curseur €4 »
pour aller au menu Réglages 2.
Appuyez sur le bouton curseur A'Y
pour aller au menu Avancé 1 et
appuyez sur Entrer.

Appuyez sur le bouton du curseur
A V pour passer a Réinit. La
lampe.

Appuyez sur le curseur » ou sur
le bouton Entrée.

Un message d’écran apparait.

Appuyez sur les boutons V A <«
» pour réinitialiser la lampe.

Appuyez sur le bouton MENU
pour retourner dans Réglages 2.

Image % Reéglages 2

Reéglages 1

Source -
Projection [F]
Format de I'image Remplissage
Distorsion 1]
Zoom numerigue 1]
Audio Ly
Axance 1 )
Axance 2 )

Image % Reéglages 1 % Reéglages 2

Reéglages 2 p Avancé 1

Position du menu o]
Menu transparent 0%
Mode basse consommation Désactive
Vitesse du ventilateur Normal
Réinit. temps lampe )
ID Projecteur 0o
Réseau -y

et | | owweav |

Image % Reéglages 1 % Reéglages 2

Reéglages 2 p Avancé 1 p Réinit. Heure lampe

Veuillez consulter le manuel de 'utilisateur ..

e | ]
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Nettoyer le projecteur

Nettoyer le projecteur pour retirer poussiére et traces de doigts et assurer un bon fonctionnement.

A Avertissement :

1. Veillez a éteindre et débrancher le projecteur environ une heure avant le nettoyage. Si vous ne
respectez pas ce délai, vous risquez de vous brller gravement.

2. N'utilisez qu’un tissu légérement humide. Evitez de laisser de I'eau pénétrer par les orifices de
ventilation du projecteur.

3. Si un petit peu d’eau pénétre dans l'intérieur du projecteur pendant le nettoyage, laissez-le
débranché plusieurs heures dans une salle bien aérée avant de I'utiliser.

4. Si beaucoup d’eau pénétre dans le projecteur en le nettoyant, envoyez-le au service d’entretien.

Nettoyer |'objectif

Vous pouvez acheter des produits de nettoyage d’objectif optique dans la plupart des magasins
d’appareils photo. Suivez ces étapes pour nettoyer I'objectif du projecteur.

1. Appliquez un peu de nettoyant d’objectif optique sur un tissu doux et propre. (N'appliquez
pas le produit directement sur I'objectif.)

2. Essuyez légerement I'objectif avec un mouvement circulaire.

A Attention :

1. N'utilisez pas de nettoyants ou dissolvants abrasifs.

2. N'appliquez pas de nettoyants sur le boitier du projecteur pour éviter de le décolorer.

Nettoyer le boitier

Suivez ces étapes pour nettoyer le boitier du projecteur.
1. Essuyez la poussiére avec un chiffon humide.

2. Humidifiez le chiffon avec de I'eau chaude et un détergent doux (de vaisselle, par
exemple), et essuyez le boitier.

Rincez le détergent du tissu et essuyez le projecteur & nouveau.

3.
A Attention :

Pour empécher la décoloration du bottier, n'utilisez pas de nettoyants abrasifs a base d’'alcool.
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Using the verrouillage® Kensington

Utiliser le verrou Kensington®

Si vous étes concerné par la sécurité, attachez le projecteur a un objet fixe avec la fente Kensington et un
cable de sécurité.

1
e Bor 2 |
\:yr%jf\/\ L] v ] L
Remarque :

Contactez votre vendeur pour acheter un cable de sécurité Kensington adapté.

Le verrou de sécurité correspond au systeme de sécurité MicroSaver de Kensington. Pour tout
commentaire, contactez : Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403, U.S.A.
Tél : 800-535-4242, http ://www.Kensington.com.

Utiliser la barre de sécurité

En plus de la fonction de protection par mot de passe et de verrouillage Kensington, la Barre de
sécurité aide a protéger le projecteur contre le vol. Voir l'lllustration suivante.

=

HOMI

© © © wow
wehD A2 EIDEd
12V TRIGGER AUDIO OUT D
MINIUSB
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DEPANNAGE

Probléemes et solutions standards

Cette section traite des problémes qui peuvent survenir pendant I'utilisation du projecteur. Si le
probléme persiste, contactez votre vendeur.

Il arrive souvent qu’un probléme apparaissant tout d’abord insoluble ne soit finalement qu’une connexion
mal effectuée. Vérifiez les points suivants avant de procéder aux solutions spécifiques.

e Utilisez un autre appareil électrique pour confirmer que la prise électrique fonctionne.
e Assurez-vous que le projecteur est allumé.

e Assurez-vous toutes les connexions sont solidement attachées.

o Vérifiez que le périphérique connecté est allumé.

e Assurez-vous gu’un ordinateur connecté n’est pas en mode suspendu.

e Assurez-vous qu’un ordinateur portable connecté est configuré pour un affichage externe.
(Ceci est généralement fait en appuyant sur une combinaison Fn-touche sur I'ordinateur
portable.)

Conseils de dépannage

Dans chaque section de problemes spécifiques, essayez les étapes dans I'ordre suggéré Ceci peut
vous aider & résoudre un probléme plus rapidement.

Essayez de détecter le probleme et d’éviter ainsi de remplacer des composants non défectueux.
Par exemple, si vous remplacez les piles et le probleme persiste, remettez les piles d’origine et
passez a I'étape suivante.

Notez les étapes effectuées lors du dépannage : Ces informations peuvent étre utiles si vous devez
contacter le service d'assistance technique ou pour passer au service clientéle.
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Messages d’erreur des voyants lumineux

DEL B Larse DEL TEmMP
MESSAGES DE CODE D'ERREUR ALIMENTATION ROUGE ROUGE
VERTE

Systéme original Clignotant ARRET ARRET
Prét a allumer (Veille) MARCHE ARRET ARRET
Le systéme est allumé Clignotant ARRET ARRET
Lampe allumée, systéme stable MARCHE ARRET ARRET
Refroidissement Clignotant ARRET ARRET
Surchauffe MARCHE ARRET MARCHE
Erreur de capteur de rupture thermique clignote 4 fois ARRET ARRET
Panne de la lampe clignote 5 fois MARCHE ARRET
Arrét Température de la lampe clignote 5 fois clignote 1 fois ARRET
Court-circuit de la lampe détecté dans la sortie clignote 5 fois clignote 2 fois ARRET
Fin de la vie utile de la lampe détectée clignote 5 fois clignote 3 fois ARRET
La lampe ne s'est pas mise en marche clignote 5 fois clignote 4 fois ARRET
hgrlr%r:dpe s'est éteinte pendant le fonctionnement clignote 5 fois clignote 5 fois ARRET
La lampe s'est éteinte pendant une phase de mise clignote 5 fois clignote 6 fois ARRET
en marche
Erreur de tension de la lampe clignote 5 fois clignote 7 fois ARRET
Erreur de ballaste de la lampe clignote 5 fois clignote 8 fois ARRET
E/I\?Leduer ,(\jlirvrvnﬁ geété%"g:t;?:::;gltes clignote 5 fois clignote 9 fois ARRET
Erreur de communication avec ballaste de la clignote 5 fois | clignote 10 fois ARRET
Erreur ventilateur -1 clignote 6 fois clignote 1 fois ARRET
Erreur ventilateur -2 clignote 6 fois clignote 2 fois ARRET
Erreur ventilateur -3 clignote 6 fois clignote 3 fois ARRET
Erreur ventilateur -4 clignote 6 fois clignote 4 fois ARRET
Capot ouvert clignote 7 fois ARRET ARRET
Erreur DAD1000 clignote 8 fois ARRET ARRET
Erreur de la roue des couleurs clignote 9 fois ARRET ARRET

En cas d'erreur, veuillez déconnecter le cordon d’alimentation secteur et attendre une (1) minute avant de
redémarrer le projecteur. Sile voyant DEL d'alimentation ou de la lampe clignotent toujours ou que le voyant
DEL de surchauffe est allumé, contactez un centre de service.

Problemes d’image

Problémes : Aucune image n’apparait sur I’écran

1. Veérifiez les parameétres sur votre ordinateur portable ou de bureau.
2. Eteignez tous les périphériques et rallumez-les dans I'ordre correct.
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Problemes : L’image est floue
1. Ajustez la Mise au point sur le projecteur.
2. Appuyez sur le bouton Auto de la télécommande.
3. Assurez-vous que la distance projecteur-écran est dans la limite des spécifiée.
4. Vérifiez si I'objectif du projecteur est propre.
Problémes : L’'image est plus large au sommet ou a la base (effet de trapéze)
1. Placez le projecteur aussi perpendiculairement que possible par rapport a I'écran.
2. Utilisez le bouton Distorsion sur la télécommande ou le projecteur pour corriger le probleme.
Probleme : L’'image est inversée
Vérifiez le paramétrage Projection sur le menu Réglages 1 de I'OSD.
Problémes : L’image est striée

1. Paramétrez Fréquence et Défilement dans le menu OSD Image->Ordinateur aux
parameétres par défaut.

2. Pour vérifier que le probleme n’est pas causé par la carte vidéo de I'ordinateur connecté,
connectez a un autre ordinateur.

Probléme : L’image est plate, sans contraste
Ajustez le parametre Contraste dans le menu Image de I'OSD.

Probléme : La couleur de I'image projetée ne correspond pas a I'image source
Ajustez les réglages Température couleur et Gamma dans le menu OSD Image->Avancé.

Problémes de lampe

Problémes : Il n’y a pas de lumiére venant du projecteur
1. Vérifiez que le cable d’alimentation est bien connecté.

2. Assurez-vous que la source d’alimentation fonctionne en testant avec un autre appareil
électrique.

3. Remettez le projecteur en marche dans l'ordre approprié et assurez-vous que la LED
d'alimentation s'allume.

4. Sivous avez récemment remplacé la lampe, essayez de refaire les connexions de la
lampe.

5. Remplacez le module de la lampe.
6. Remettez I'ancienne lampe dans le projecteur et contactez le service technique.
Problémes : La lampe s’éteint

1. Les surtensions sont susceptibles de faire s’éteindre la lampe. Rebranchez le cordon
d’alimentation. Lorsque la LED Alimentation est allumée, appuyez sur le bouton
Marche/Arrét.

Remplacez le module de la lampe.
Remettez I'ancienne lampe dans le projecteur et contactez le service technique.
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Problémes de télécommande
Problémes : Le projecteur ne répond pas a la télécommande
Pointez la télécommande vers le capteur distant du projecteur.
Vérifiez que le chemin entre la télécommande et le capteur n’est pas obstrué.
Eteignez les lumiéres fluorescentes dans la salle.
Vérifiez la polarité des piles.
Remplacez les piles.
Eteignez les autres périphériques infrarouges a proximité.

N gk~ oD

Envoyez la télécommande en réparation.

Problemes audio

Problémes : Il n'y a pas de son
1. Ajustez le volume sur la télécommande.
2. Ajustez le volume de la source audio.
3. Vérifiez la connexion du céble audio.
4. Testez la source de sortie audio avec d’autres haut-parleurs.
5. Contactez le service d’entretien.
Problémes : Le son est déformé
1. Veérifiez la connexion du cable audio.
2. Testez la source de sortie audio avec d’autres haut-parleurs.

3. Contactez le service d’entretien.

Envoyer le projecteur en réparation

Si vous ne pouvez résoudre le probléme, vous devez envoyer le projecteur en réparation. Emballez
le projecteur dans son carton d'origine. Joignez une description du probléme et une liste des étapes
par lesquelles vous étes passé lorsque vous avez tenté de résoudre le probléme : L'information peut
étre utile au personnel du service de réparation. Retournez le projecteur a I'endroit ou vous l'avez
acheté.
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Q & A HDMI

Q. Quelle est la différence entre un cable HDMI “standard” HDMI et un cable HDMI
“grande vitesse” ?

Derniérement, HDMI Licensing, LLC a annoncé que les cables seraient testés et classés en
catégories standard et grande vitesse.

‘Les cables HDMI standard (ou “catérogie 1") ont été testés pour fonctionner a une vitesse
comprise entre 75Mhz et 2,25Gbps, ce qui est I’équivalent d’un signal 720p/1080i.

‘Les cables HDMI grande vitesse (ou “catégorie 2”) ont été testés pour fonctionner a une
vitesse comprise entre 340Mhz et 10,2Gbps, ce qui correspond a la plus grande bande
passante possible actuellement sur un cable HDMI et permet de traiter les sighaux 1080p,
notamment ceux avec des profondeurs de couleur accrues et/ou des fréquences de
rafraichissement en provenance de la source. Les cables haute vitesse sont également
capables de fonctionner avec des écrans de plus haute résolution, tels les moniteurs
cinéma WQXGA (résolution de 2560 x 1600).

Q. Comment faire pour installer des cables HDMI de plus de 10 metres ?

De nombreux fournisseurs de matériel HDMI travaillent sur des solutions HDMI qui
permettent d’augmenter la longueur efficace des cables qui est aujourd’hui de 10 metres en
général. Ces sociétés fabriquent diverses solutions : cables actifs (éléments électroniques
actifs intégrés aux cables qui renforcent et augmentent la portée efficace du signal),
répéteurs, amplificateurs ainsi que CAT5/6 et solutions par fibres.

Q. Comment savoir si un cable est certifié¢ HDMI?

Tous les produits HDMI doivent étre certifiés par le fabricant et obtenir pour cela le Certificat
de test de conformité HDMI. Cependant, il y a parfois des cables qui portent le logo HDMI
mais qui n'ont pas été testés correctement. HDMI Licensing, LLC enquéte activement sur ces
cas afin de garantir au mieux que la marque commerciale HDMI est bien utilisée
correctement sur le marché. Nous recommandons a nos clients d’acheter leurs cables auprés
d’un fournisseur ou d’'une société fiable.

Pour de plus amples informations, veuillez aller sur http://www.hdmi.org/learningcenter/fag.aspx#49
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Distance de projection V.S. Taille de projection (Série DX813/DW814)

P J

e ©

- o)

©

E

©

Lo ©

Prad —

L >

L [0}

-7 +—=

g 3
Angle de correctionde la| T

déformation
___________ 4
------------------------ <
Distance de projection -

Tableau de distance et de taille de projectio

XGA
DX813
Diagonale image Largeur de I'image Image Height D;fé?g;?odne Décalage-A

PO CcM PO CM PO CM PO ‘ MM
25,6 52,0 20,5 39,0 15,4 99,9 39,3 54
64,1 130,2 51,3 97,6 38,4 250,0 98,4 136
102,5 208,3 82,0 156,3 61,5 400,0 157,5 217
141,0 286,5 112,8 2149 84,6 550,1 216,6 299
179,5 364,7 143,6 273,5 107,7 700,2 275,7 380
217,9 442.8 174,3 332,1 130,8 850,3 334,7 462
256,4 521,0 205,1 390,8 153,8 1000,3 393,8 543

WXGA
Dw814
Diagonale image Largeur de I'image Image Height D;fé?gcct?odne Décalage-A

PO CcM PO CM PO CM PO ‘ MM
30,2 65,0 25,6 40,7 16,0 99,9 39,3 46
75,6 162,7 64,1 101,7 40,0 250,0 98,4 115
120,9 260,4 102,5 162,8 64,1 400,0 157,5 185
166,3 358,1 141,0 223,8 88,1 550,0 216,5 254
211,6 455,8 179,4 284.,9 1121 700,1 275,6 323
257,0 553,4 2179 345,9 136,2 850,1 334,7 392
302,3 651,1 256,3 407,0 160,2 1000,1 393,8 462
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Tableau de mode de synchronisation

SIGNAL RESOLUTION SéYKI\II—(I:zl)_| Sm(z:)v C%M\F/)%SEZE/ ComPOsSaNTE RGB :|)|;/|\I//||
NTSC - 15,734 60,0 o) - - —
PAL/SECAM - 15,625 50,0 o - - —
VESA 720 x 400 37,9 85,0 — = o) o
640 x 480 31,5 60,0 — — o O
640 x 480 37,9 72,8 - — o) O
640 x 480 37,5 75,0 — — 0 o
640 x 480 43,3 85,0 - - o) O
800 x 600 35,2 56,3 - — o) O
800 x 600 37,9 60,3 - - o o
800 x 600 46,9 75,0 - — o) o
800 x 600 48,1 72,2 — - 0 o
800 x 600 53,7 85,1 - — o) O
800 x 600 76,3 120,0 - - 0 o
1024 x 768 48,4 60,0 - - o O
1024 x 768 56,5 70,1 - — o) o
1024 x 768 60,0 75,0 — — o o
1024 x 768 68,7 85,0 - — o) O
1024 x 768 97,6 120,0 — — 0 o
1280 x 720 45,0 60,0 - - o) O
1280 x 720 91,5 119,9 - — o) o
1280 x 800 49,7 59,8 - - o o
1280 x 800 62.8 74.9 B B o o
1280 x 800 71.6 84.8 _ _ o 0
1280x800 | 407 6 119,9 - - 0 o)
1280 x 1024 64,0 60,0 - - 0 o
1280 x 1024 80,0 75,0 - - o o
1280 x 1024 91,1 85,0 - — o) o
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SIGNAL RESOLUTION SUELR SYNCY  COMPOSITE/ CoMPOSANTE, RGB ovi/
(KH2) (Hz) S-VIDEO HDMI

1280 x 960 60,0 60,0 — — (0] (0]

1280 x 960 85,9 85,0 — — O o]

1400 x 1050 65,3 60,0 — — (0] (0]

1440 x 900 70,6 75,0 — — (0] o]

1440 x 900 55,9 60,0 — — (0] o]

640 x 480 35,0 66,7 — — (0] o]

832 x 624 49,7 74,5 — — (0] (0]

Apple Mac
1024 x 768 60,2 74,9 — — O o]

SDTV
576p 31,3 50,0 - o) — 0
EDTV
480p 315 60,0 — o) — 0
720p 375 50,0 - o) — 0
720p 45,0 60,0 - o) — 0
HDTV

O: Fréquence prise en charge
—: Fréquence non supportée

* ! La résolution native du panneau SVGA est de 800 x 600.
La résolution native du panneau XGA est de 1024 x 768.
La résolution autre que la résolution native peut afficher avec une taille de lignes ou de texte inégale.
*: La couleur de  indique Affichage uniquement. (4:3 uniquement)
* : La couleur de . indique qu'il peut y avoir un petit peu de bruit acceptable
* : L'outil de synchro HDTV principal et le lecteur de DVD, VG828 est secondaire.
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Dimensions du projecteur

Série DX881ST/DW882ST

314mm
[12,362"]

SeJAIA

216mm
ﬂ [8,504"]

111,5mm
(4,39

Série DX813/DW814

216mm
[8,504"]
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CONFORMITE A LA REGLEMENTATION

Avertissement de la FCC

Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux normes des appareils numériques de Classe B,
conformément a l'article 15 du réglement de la FCC. Ces normes sont congues pour fournir une
bonne protection contre les interférences nuisibles quand I'équipement est utilisé en environnement
commercial.

Cet appareil génére, utilise, et peut diffuser des signaux radioélectriques, et, s'il n'est pas installé et
utilisé conformément aux instructions, peut causer des interférences nuisibles aux communications
radio. L'utilisation de cet équipement dans des zones résidentielles risque d’engendrer des

interférences nuisibles, dans ce cas l'utilisateur devra corriger ces interférences a ses propres frais.

Les changements ou modifications qui n‘ont pas été expressément approuves par les organismes
responsables de la conformité peuvent enlever tout droit a I'utilisateur de faire fonctionner ce matériel.

Canada
Cet appareil numérique de classe B est conforme avec I' ICES-003 canadien.
Certification de sécurité

FCC-B, cUL, UL, NOM, CCC, CECP, PSB, EAC, KC, CE, C-tick, UL-AR, CB, CU
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ANNEXE |
Protocole RS-232C
Paramétrage RS232
Taux de 9600
Baud
Vérification
., Aucune
parité
Bit données 8
Bit arrét 1
Controle Aucune
flux
Délai minimum pour la commande suivante : 1 ms
Structure Commande Controle
Code d'en-téte |Code commande [Code Code fin
données
HEX Commande Données ODh
ASCI| ‘v’ Commande Données .@,
Température de fonctionnement
Remarque :
« CR » signifie retour chariot
XX=00-98, ID du projecteur, XX=99 est pour tous les projecteurs
Résultat retour S= Succeés / E= Echec
n: 0:Désactive/l: Active/Valeur (0~9999)
Groupe Commande 00
ASCII HEX Fonction Description Resultat
retour
VXXS0001 [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 31h ODh Power On P/F
VXXS0002 [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 32h ODh Power Off P/F
VXXS0003 [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 33h ODh Resync P/F
VXXG0004 [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 34h ODh Get Lamp Hours Pn/F
VXXS0005n [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 35h nh ODh |Set Air filter timer n=0~999999 P/F
VXXG0005 [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 35h ODh Get Air filter timer n=0~999999 Pn/F
VXXS0006 [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 36h ODh System Reset P/F
0:Reset
1:Standby
VXXG0007 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 37h ODh Get System Status ) ; Pn/F
2:Operation
3:Cooling
VXXG0008 [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 38h ODh Get F/W Version Pn/F
VXXG0009 [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 39h ODh Get Alter EMail Pn/F
VXXS0009n [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 39h nh ODh |Set Alter Email N=XXXXXX @ XXXX.XXX. XX |P/F
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Groupe Commande 01

ASCII HEX Fonction Description Valeur
Retour
VXXG0101 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 31h 0Dh Get Brightness n=0~100 Pn/F
VXXS0101n [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 31h nh ODh [Set Brightness n=0~100 P/F
VXXG0102 ([56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 32h 0Dh Get Contrast n=0~100 Pn/F
VXXS0102n [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 32h nh 0Dh |Set Contrast n=0~100 P/F
VXXG0103 ([56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 33h ODh Get Color n=0~100 Pn/F
VXXS0103n [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 33h nh 0Dh |Set Color n=0~100 P/F
VXXG0104 ([56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 34h ODh Get Tint n=0~100 Pn/F
VXXS0104n [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 34h nh ODh |Set Tint n=0~100 P/F
VXXG0105 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 35h ODh Get Sharpness 0-31 Pn/F
VXXS0105n [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 35h nh ODh [Set Sharpness 0-31 P/F
Get Color 0:warm
VXXG0106 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 36h ODh 1:Normal Pn/F
Temperature )
2:Cold
Set Color 0:warm
VXXS0106n [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 36h nh ODh 1:Normal P/F
Temperature )
2:Cold
0:1.8
1:2.0
VXXG0107 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 37h ODh Get Gamma g;i Pn/F
4:B&W
5:Linear
0:1.8
1:2.0
VXXS0107n [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 37h nh ODh |Set Gamma ggi P/F
4:B&W
5:Linear
Groupe Commande 02
ASCII HEX Fonction Description valeur
Retour
VXXS0201 ([56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 31h ODh Select RGB P/F
VXXS0204 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 34h ODh Select Video P/F
VXXS0205 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 35h ODh Select S-Video P/F
VXXS0206 ([56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 36h ODh Select HDMI P/F
VXXS0208 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 38h ODh Select Component P/F
Select HDMI
VXXS0209 ([56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 39h ODh 2(MEDIA) P/F
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Groupe Commande 02

ASCII HEX Fonction Description Valeur
Retour
Return
1:.RGB
2:RGB2
3:DVI
4:Video
VXXG0220 |56h Xh Xh 47h 30h 32h 32h 30h ODh Get Current Source 5-S-Video Pn/F
6:HDMI
7:BNC
8:Component
9:HDMI 2(MEDIA)
Groupe Commande 03
ASCII HEX Fonction Description Valeur
Retour
O:Fill
1:4:3
VXXG0301 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 31h ODh  |Get Scaling 2:16:9 PH/E
3:Letter Box
4:Native
5:2.35:1
O:Fill
1:4:3
VXXS0301n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 31h nh ODh |Set Scaling 2:16:9 PIE
3:Letter Box
4:Native
5:2.35:1
VXXG0302 ([56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 32h ODh Blank Pn/F
VXXS0302n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 32h nh ODh [Blank P/F
VXXG0304 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 34h ODh Freeze On Pn/F
VXXS0304n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 34h nh ODh |Freeze On P/F
VXXG0305 ([56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 35h ODh Volume n=0~30 Pn/F
VXXS0305n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 35h nh ODh |Volume n=0~30 P/F
O:Front
VXXG0308  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 38h ODh  [Projection Mode ;fggf‘”rng PN/F
3:Rear+Ceiling
O:Front
VXXS0308n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 38h nh 0Dh |Projection Mode ;fggﬁ‘{ng PIF
3:Rear+Ceiling
VXXG0309  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 39h 0Dh  |oCt vertical keystone |, 44,40 Pn/F

value
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Groupe Commande 03

ASCII HEX Fonction Description ;z/glgﬂrr
VXXS0309n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 39h nh ODh f:lh‘éemca' keystone |, 40~+40 P/F
VXXGO0311 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 31h ODh  |Adjust the zoom  |n=-10~+10 Pn/F
VXXS0311n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 31h nh ODh |Adjust the zoom  |n=-10~+10 P/F
VXXGO0315 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 35h ODh  |Adjust the 3D Mode |n=0~2 Pn/F
VXXS0315n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 35h nh 0Dh [Adjust the 3D Mode gﬁgfoP P/F

2. IR
VXXG0316 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 36h ODh ﬁf'/j:éte:he 3Dsync |-0-1 Pn/F
VXXS0316n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 36h nh oph [Adlust the 3D sync0:Off PIF
inverter 1.0n
VXXGO0317 [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 37h ODh  |Adjust the 3D format |n=0~3 P/F
O:FS
VXXS0317n [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 37h nh ODh |Adjust the 3D format ggs Ph/F
3:FP
VXXG0319  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 39h ODh ﬁf(')jg:t the Lamp n=0~2 Pn/F
Adjust the Lamp OEECO
VXXS0319n  [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 39h nh 0Dh | IS 1:Normal PIF
2:Dynamic
VXXG0322  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 32h 32h ODh Q?]jgssththt‘te vertical 1,6 4 Pn/F
VXXS0322n  [56h Xh Xh 53 30h 330 32h 32h nh oDh [AAUS! he vertica %Hi‘g;]“g:oee ] PIF
VXXGO0331 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 31h ODh  |Get the R gain n=0~200 Pn/F
VXXS0331n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 31h nh ODh |Set the R gain n=0~200 P/F
VXXGO0332 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 32h ODh  |Get the G gain n=0~200 Pn/F
VXXS0332n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 32h nh ODh |Set the G gain n=0~200 P/F
VXXG0333 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 33h ODh  |Get the B gain n=0~200 Pn/F
VXXS0333n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 33h nh ODh [Set the B gain n=0~200 P/F
VXXG0334  [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 37h ODh  |Get the R offset n=-100~100 P/F
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Groupe Commande 03

ASCII HEX Fonction Description ggﬁﬂ:
VXXS0334n [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 37h nh ODh |Set the R offset n=-100~100 Pn/F
VXXG0335  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 30h ODh  |Get the G offset  |n=-100~100 Pn/F
VXXS0335n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 39h nh ODh |Set the G offset n=-100~100 P/F
VXXGO0336 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 32h 32h ODh  |Get the B offset n=-100~100 Pn/F
VXXS0336n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 32h 32h nh ODh |Set the B offset n=-100~100 P/F
VXXGO0337  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 37h ODh  |Get the white R gain |n=0~100 Pn/F
VXXS0337n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 37h nh ODh |Set the white R gain |n=0~100 P/F
VXXG0338 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 38h ODh | Get the white G gain |n=0~200 Pn/F
VXXS0338n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 38h nh ODh |Set the white G gain |n=0~200 P/F
VXXGO0339  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 30h ODh | Get the white B gain |n=0~200 Pn/F
VXXS0339n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 39h nh ODh |Set the white B gain |n=0~200 P/F
VXXG0340  [56h Xh Xh 53h 30h 33h 34h 30h ODh  |Get the Red Hue  |n=-100~100 P/F
VXXS0340n [56h Xh Xh 47h 30h 33h 34h 30h nh ODh |Set the Red Hue  |n=-100~100 Pn/F
VXXG0341 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 34h 31h ODh ggttut:‘a?ifned n=-100~100 Pn/F
VXXS0341n  [56h Xh Xh 53 30h 33h 34h 31h nh 0Dh |3 (e Red n=-100~100 PIF
VXXG0342 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 34h 32h ODh  |Get the Red Gain  |n=-100~100 Pn/F
VXXS0342n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 34h 32h nh ODh |Set the Red Gain ~ |n=-100~100 P/F
VXXG0343  [56h Xh Xh 53h 30h 33h 34h 33h ODh  |Get the Green Hue  |n=-100~100 P/F
VXXS0343n [56h Xh Xh 47h 30h 33h 34h 33h nh ODh |Set the Green Hue  |n=-100~100 Pn/F
VXXG0350 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 30h ODh g‘gttut:‘a‘iigga” n=-100~100 Pn/F
VXXS0350n (560 Xh Xh 53 30 33h 350 30h nh 0Dh (35t IMe SYan n=-100~100 PIF
VXXGO0351 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 31h ODh  |Get the Cyan Gain  |n=-100~100 Pn/F
VXXS0351n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 31h nh ODh |Set the Cyan Gain  |n=-100~100 P/F
VXXG0352  [56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 32h ODh ﬁﬁ;the Magenta 1, 100~100 PIF
VXXS0352n |56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 32h nh ODh |Set the Magenta Hue|n=-100~100 Pn/F
VXXG0353  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 33h ODh g‘gttut:‘a‘ik')v'nagema n=-100~100 Pn/F
VXXS0353n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 33h nh 0Dh §Z:J?§ig"nage”ta n=-100~100 PIF
VXXG0354  [56h Xh Xh 47h 30n 33h 35h 3ah 0Dh  [Ser the Magentia o 190-19 Pn/F
VXXS0354n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 34h nh ODh gztlrﬁhe Magenta .- 100~100 PIF
VXXG0355  [56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 35h ODh  |Get the Yellow Hue |n=-100~100 P/F
VXXS0355n [56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 35h nh ODh [Set the Yellow Hue |n=-100~100 Pn/F
VXXGO0356  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 36h oph  |CSt the Yellow n=-100~100 Pn/F

Saturation
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Groupe Commande 03

ASCII HEX Fonction Description ;z/gliﬂrr
VXXS0356n  [56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 36h nh ODh ggx:‘;igﬁ”ow n=-100~100 PIF
VXXG0357 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 37h ODh Get the Yellow Gain [nh=-100~100 Pn/F
VXXS0357n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 37h nh ODh |Set the Yellow Gain |n=-100~100 P/F

Groupe Commande 04 (télécommande)

ASCII HEX Fonction Description I\?/Z"Icglljjrr
VXXS0401 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 31h ODh UP arrow P/F
VXXS0402 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 32h ODh DOWN arrow P/F
VXXS0403 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 33h ODh LEFT arrow P/F
VXXS0404 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 34h ODh RIGHT arrow P/F
VXXS0405 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 35h ODh POWER P/F
VXXS0407 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 37h ODh INPUT P/F
VXXS0408 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 38h ODh AUTO P/F
VXXS0409 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 39h ODh KEYSTONE+ P/F
VXXS0410 ([56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 30h ODh KEYSTONE- P/F
VXXS0411 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 31h ODh MENU P/F
VXXS0412 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 32h ODh STATUS P/F
VXXS0413 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 33h ODh MUTE P/F
VXXS0414 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 34h ODh ZOOM+ P/F
VXXS0415 ([56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 35h ODh ZOOM- P/F
VXXS0416 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 36h ODh BLANK P/F
VXXS0417 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 37h ODh FREEZE P/F
VXXS0418 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 38h ODh VOLUME+ P/F
VXXS0419 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 39h ODh VOLUME- P/F
VXXS0420 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 32h 30h ODh Enter P/F
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