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2.25

10.2Gbps
1080p

(2560 x 1600 )

10

HDMI Licensing, LLC .

HDMI
HDM n n HDM n n
HDMI Licensing, LLC
75 "1 ") HDMI
720p/1080i
340Mhz "2 ") HDMI
HDMI
/
WQXGA
10 HDMI
HDMI
CAT5/6
HDM/
HDMI HDMI
HDMI
HDMI

http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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( ) 232-RS 1
(Daisy thru Pass ) 232-RS 1
RJ45 x 1 (10/100Mbps)
( 200 12 )1x
1
1
1x B USB
Kensington
C )
" _ (5050061100) STD
10 2 300~48.2 1.25 1.93~1.54 VL906G/LNS-5572
5050063100
498 1 "300~"42.3 1.42 1.1~0.77 ( )
V0L911G/LNS-5WZ2
N " o _ (5050063300)
9~1 379.8 ~"35.8 1.18 1.3~1.1 VL907G/LNS-5STZ
o _ (5050063600)
20 2 481~32.1 15 2.9~1.93 VL908G/LNS-5L73
(5050063500)
8.08 1.35 "300~"39.1 1.28 1.60~1.25
V0L912G/LNS-55712
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%55= TR:0.77~1.1:

4.98 3.32 1.66 1.00 4.98 3.55 2.37 1.18
300 200 100 60 210 150 100 50

6462 4308 2154 1292 4523 3231 2154 1077 (

4039 2692 1346 808 2827 2019 1346 673 (

2019 1346 673 404 1414 1010 673 337

2221 1481 740 444 1555 1111 740 370 )O
202 135 67 40 141 101 67 34 )A

%55= TR:1.1~13:
..

9.00 7.11 3.55 1.18 8.96 5.60 2.80 1.12
380 300 150 50 320 200 100 40

8185 6462 3231 1077 6893 4308 2154 862 (

5116 4039 2019 673 4308 2692 1346 538 (

2558 2019 1010 337 2154 1346 673 269

2814 2221 1111 370 2369 1481 740 296 )O
256 202 101 34 215 135 67 27 )A
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%55= TR 1.25~1.6 "
8.08 5.38 2.69 1.35 7.93 5.17 3.45 1.38
300 200 100 50 230 150 100 40 (
6462 4308 2154 1077 4954 3231 2154 862 (
4039 2692 1346 673 3096 2019 1346 538 ( )
2019 1346 673 337 1548 1010 673 269 )
2221 1481 740 370 1703 1111 740 296 ( )O
202 135 67 34 155 101 67 27 ( YA
%55= TR:1.54 ~1.93:

9.95 6.63 3.32 1.66 8.31 4.16 3.33 1.66
(*)300 200 100 50 200 100 80 40 (
6462 4308 2154 1077 4308 2154 1723 862 (
4039 2692 1346 673 2692 1346 1077 538 ( )
2019 1346 673 337 1346 673 538 269 )
2221 1481 740 370 1481 740 592 296 ( )O
202 135 67 34 135 67 54 27 ( )A
()
%55= TR:1.93~29:
18.71 12.47 6.24 2.08 18.74 12.49 6.25 25
450 300 150 50 300 200 100 40 (
9693 6462 3231 1077 6462 4308 2154 862 (
6058 4039 2019 673 4039 2692 1346 538 ( )
3029 2020 1010 337 2019 1346 673 269
3332 2222 1111 370 2221 1481 740 296 ( ) O
303 202 101 34 202 135 67 27 ( YA
100% x (2xh)/O = %
O=A+h
( ) x (1/2)=h
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HDBASET BNC/VGA
— — — — o(3D:S) 60 15.734 — NTSC
— — — — o 50 15.625 — PAL/SECAM
o o o o — 70.1 31.5 720 x 400
o(3D:FS,TB,SBS)o(3D:FS,TB,SBS)o(3D:FS,TB,SBS)| o(3D:FS,TB,SBS) — 60 31.5 640 x 480
MAC13 MAC13 MAC13 MAC13 — 66.667 35 640 x 480
o o o — — 72.8 37.86 640 x 480
o o o o — 75 37.5 640 x 480
o o o o — 85 43.3 640 x 480
o o o o(3D:FS) — 119.5 61.9 640 x 480
o(3D:FS,TB,SBS)o(3D:FS, TB,SBS)o(3D:FS,TB,SBS)| o(3D:FS,TB,SBS) — 60.3 37.9 800 x 600
o o o o — 75 46.9 800 x 600
o o o o — 72.2 48.1 800 x 600
o o o o — 85.1 53.7 800 x 600
o(3D:FS) o(3D:FS) o(3D:FS) o(3D:FS) — 120 76.3 800 x 600
MAC16 MAC16 MAC16 MAC16 — 74546 | 49.722 | 832 x 624
o(3D:FS,TB,SBS)o(3D:FS,TB,SBS)|o(3D:FS,TB,SBS)| o(3D:FS,TB,SBS) — 60 48.4 1024 x 768
o o o o — 70.1 56.5 1024 x 768
MAC19 MAC19 MAC19 MAC19 — 75.02 | 60.241 | 1024 x 768
o o o o — 75 60 1024 x 768
o o o o — 85 68.7 1024 x 768
o(3D:FS) o(3D:FS) o(3D:FS) o(3D:FS) — 120 97.6 1024 x 768
MAC21 MAC21 MAC21 MAC21 — 75.06 68.68 | 1152 x 870
o(3D:FS,TB,SBS)o(3D:FS, TB,SBS)o(3D:FS,TB,SBS)|co(3D:FS,TB,SBS) — 60 45 1280 x 720
o(3D:FS) o(3D:FS) o(3D:FS) o(3D:FS) — 120 90 1280 x 720
1280 x 768
o(3D:FS,TB,SBS)|o(3D:FS,TB,SBS)[o(3D:FS,TB,SBS)[co(3D:FS,TB,SBS), — 60 47.4 éllr\’a%(l‘(lljr(\:ge)
o(3D:FS,TB,SBS)o(3D:FS,TB,SBS)|o(3D:FS,TB,SBS)|co(3D:FS,TB,SBS) — 59.9 47.8 1280 x 768
o(3D:FS,TB,SBS)o(3D:FS, TB,SBS)o(3D:FS,TB,SBS)|co(3D:FS,TB,SBS) — 59.8 49.7 1280 x 800
o o o o — 74.9 62.8 1280 x 800 VESA
o o o o — 84.9 71.6 1280 x 800
o(3D:FS) o(3D:FS) o(3D:FS) o(3D:FS) — 119.9 101.6 | 1280 x 800
o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) o(3D:TB,SBS) — 60 64 1280 x 1024
o o o o — 75 80 1280 x 1024
o o o o — 85 91.1 |1280x 1024
o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) o(3D:TB,SBS) — 60 60 1280 x 960
o o o o — 85 85.9 1280 x 960
o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) o(3D:TB,SBS) — 60 65.3 | 1400 x 1050
o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) o(3D:TB,SBS) — 59.9 55.9 1440 x 900
o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) o(3D:TB,SBS) — 60 75 1600 x1200
1680 x1050
o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) o(3D:TB,SBS) — 59.88 64.67 éllr\’a?]?(lljrfg)
o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) o(3D:TB,SBS) — 59.95 65.29 | 1680 x1050
o o o o — 60 67.5 |1920 x 1080
1920 x 1200
o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) | o(3D:TB,SBS) o(3D:TB,SBS) — 59.95 | 74.038 (Reduce
Blanking)
— o — — = 60 75 1600 x 1200
— o — — = 59.9 64.7 |1680 x 1050
o — — — 60 65.3 |1680 x 1050
- o — — = 60 74.6 |1920 x 1200
o o — — — 23.976 | 53,946 | 3840 x 2160
o o — — — 24 54 3840 x 2160
o o — — — 25 56.25 |3840 x 2160
o o — — — 30 67.5 |3840x 2160
o o — — — 50 112.5 | 3840 x 2160
o o — — 60 135 |3840 x 2160
(3D:FS) (3D:FS) (3D:FS) = = 60 15.734 480i SDTV
= = = = = 50 15.625 576i
- - - — = 50 31.3 576p EDTV|
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D-SUB/HDMI/DVI-D

60/120 800 X 600 SVGA
60/120 1024 X 768 XGA
60/120 1280 X 720 HDTV(720P)
60/120 1280 X 800 WXGA

50 @ X P720 1280

X P720 @ 60 1280

X P720 @ 50 1280

X P720 @ 60 1280 HDMI 1.4a

() 50@ X i1080 1920

() X 11080 @60 1920

X P1080 @24 1920

X P1080 @24 1920

X 11080 @ 50 1920
i1080 @ 60 x 1920
x P720 @50 1280
x P720 @60 1280

SBS ()

X 11080 @ 50 1920
i1080 @ 60 x 1920
x P720 @50 1280
x P720 @60 1280

HDMI 1.3
TAB

HQFS i480

144
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FCC
FCC 15

ICES-003 B

.CECP China BSMI CU KC CCC CE CB UL cUL B-FCC
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bps 960(

&

"ASCIl hex OD"

"ASCIl hex OD" "CR"

"CR"

[CR]<

Windows
opt( )" "
[SP]
>[SP]< >op[SP]
Oof
[SP]
[CR]

Question mark "?" indicates querying ? Query current setup
current setup

Syntax: Symbol "=" suffixed with setup <settings> = Setup
values

Some settings are changed in steps. + Increase setup order of

Symbol "+" indicates changing one adjustment items
step up

Some settings are changed in steps. - Decrease setup order of

Symbol "-" indicates changing one step adjustment items
down

Certain operation commands execute None Execute operation command

after input without further setting or
.regulators

RESET.ALL

reset.all[CR]

Execute command

OP BRIGHT =50

op bright ?[CR]

Query current brightness

OP BRIGHT =100

op bright = 100[CR]

Set up brightness

"OP BRIGHT = "new value

op bright +[CR]

Brightness value + 1

"OP BRIGHT = "new value

op bright -[CR]

Brightness value - 1

OP BRIGHT = NA

op bright = 200[CR]

Out of range or not support

#lllegal format*

op abright =
[CR]100

lllegal command

| | [inc|Dec|ExE]
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Inc

Dec

EXE

Auto Source

auto.src

0 = Off
1=0n

HDMI Color Space

color.space

0 : Auto
1:RGB
2 : YUV

HDMI Range

hdmi.range

0 : Auto
1: Full
2 : Limited

Video Saturation

video.saturation

<
<

<

<

0~ 100

Video Tint

video.tint| V

0-~100

H Position

h.pos| V

5~ +5
-100 ~ +100(Auto Sync Off)

V Position

V.pos

5~ +5
-100 ~ +100(Auto Sync Off)

Phase

phase

<

<

0~31

clock

clock

5~ +5

Auto Sync

auto.sync

< << <
< | <I<| <

0: Off
1:0n

HDBaseT Control

hdbaset

<
<

0: Off
1:0n

3D

threed

0: Off
1 : DLP-Link
2:1R

3D Sync Invert

threed.syncinvert

0 = Off
1=0n

3D Format

threed.format

0 : Frame Sequential

1: Top/ Bottom

2 : Side by side

3 : Frame Packing

4: Auto ( FS Auto Detect)

3D Sync Out Delay

threed.syncdelay

0~359

3D Sync Input

threed.syncinput

0 : Internal
1 : External

3D Sync Output

threed.syncoutput

0 : Internal
1 : Bypass

Picture Mode

pic.mode

O:Presentation
1:Bright
2:Game
3:Movie

4: Vivid

5: Blending

6: sRGB
7:DICOM SIM
8:User 1

9: User 2

10: HDR

Brightness

bright

0-~100

Contrast

contrast

0~100

HDR Control

hdr.control

0 : Off
1: Auto
2:0n
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Inc | Dec | EXE
0: PQ-L300
HDR Mode hdr.mode| V | V ; ggtggg
3: PQ-L600
Dynamic Black dblack| V | V 2 z gfnf
0 : Disable
1: 0.5 sec
L] prfectorign v | ase
4: 3 Sec
5:4 Sec
HSG/Red Gain hsg.rgainf V| V | V | V 0~100
HSG/Green Gain hsg.g.gainf V| V | V | V 0~100
HSG/Blue Gain hsg.b.gainf V| V | V | V 0~ 100
HSG/Cyan Gain hsg.cgainf V| V | V | V 0~ 100
HSG/Magenta Gain hsg.m.gainf V| V | V | V 0~ 100
HSG/Yellow Gain hsg.y.gainl V| V | V| V 0~ 100
HSG/Red/Saturation hsg.rsatf V| V | V | V 0~ 100
HSG/Green/Saturation hsg.gsat V| V | V| V 0~ 100
HSG/Blue/Saturation hsg.bsatf V| V | V| V 0~ 100
HSG/Cyan/Saturation hsg.csatf V| V | V| V 0~ 100
HSG/Magenta/Saturation hsgmsat V| V | V| V 0~ 100
HSG/Yellow/Saturation hsgysatf V| V | V| V 0~100
HSG/Red/Hue hsg.rhuef V| V | V| V 0~ 100
HSG/Green/Hue hsg.g.huel V| V | V | V 0~100
HSG/Blue/Hue hsg.b.huef V| V | V | V 0~100
HSG/Cyan/Hue hsg.c.hue| V| V | V | V 0~100
HSG/Magenta/Hue hsgm.hue| V| V | V| V 0~100
HSG/Yellow/Hue hsg.y.huef V| V | V | V 0~ 100
HSG/White/Red Gain hsgwr.gainf V| V | V | V 0~ 100
HSG/White/Green Gain hsgwg.gainf V| V | V | V 0~ 100
HSG/White/Blue Gain hsgwb.gainf V| V | V | V 0~ 100
Brilliant Color bri.colorf V.| V | V| V 0~10
Sharpness sharpf V| V | V| V 0~31
0=1.8
1=20
Gamma gamma| V | V g z 2421
4 = B&W
5 = Linear
0 =Warm
Color Temperature colortemp| V | V 1 = Normal
2 =Cold
White Balance /Red Offset red.offsetf V| V | V | V -100 ~ +100
White Balance /Green Offset green.offsetf V| V | V | V -100 ~ +100
White Balance /Blue Offset blue.offsetf V| V | V | V -100 ~ +100
White Balance /Red Gain red.gainf V| V | V | V 0~ 200
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Inc | Dec | EXE
White Balance /Green Gain green.gainf V| V | V | V 0~ 200
White Balance /Blue Gain blue.gainf V| V | V| V 0~ 200
0=Fill
1=4:3
. 2=16:9
Aspect Ratio aspect| V | V 3 = LetterBox
4 = Native
5=2.35:1
Digital Zoom zoom| V| V | V| V -10 ~ +10
V Keystone v.keystone| V| V | V | V -30 ~ +30
H Keystone h.keystone| V| V | V | V -30 ~ +30
H Image Shift img.hshiftt V.| V | V | V -50 ~ +50
V Image Shift img.shiftf V| V | V| V -50 ~ +50
4 Corner Top Left X 4cornertlxl V| V | V | V 0~ +60
4 Corner Top Left Y 4cornertlyl| V| V | V | V 0~ +60
4 Corner Top Right X 4cornertrx| V| V | V | V 0~ +60
4 Corner Top Right Y 4cornertry| V| V | V | V 0~ +60
4 Corner Bottom Left X 4cornerblx| V | V | V | V 0~ +60
4 Corner Bottom Left Y 4cornerblyl V| V | V | V 0~ +60
4 Corner Bottom Right X 4cornerbrx V| V | V | V 0~ +60
4 Corner Bottom Right y 4cornerbry| V| V | V | V 0~ +60
4 Corner Reset 4corner.reset \%
0 = Front
o S 1 =Rear
Projection projection| V | V 2 = Ceiling
3 = Rear + Ceiling
Direct Power On . 0 : Off
(Auto power on) direct.poweron| V | V 1:-0n
0: Normal (100%)
1: Eco (80%)
. . 2: Eco Plus
Light Mode lightmode| V | V 3: Dimming
4: Extre Diming
5: Custom Light
Custom Light custom.light| V V|V 50 ~ 200
0 = Normal
Fan Speed fanspeed| V 1 = High
0:Both IR On
IR Control ir.control| V 1:FrontIR On
2:Rear IR On
Remote ID remote.id| V 0~99
NetWork Status net.status 0 :_ Disconnect
1: Connected
NetWork / DHCP netdhcp| V | V 0= off
-anep 1=0n
NetWork / IP Address net.ipaddr| V | V <string>
NetWork / Subnet net.subnet| V | V <string>
NetWork / Gateway net.gateway| V | V <string>
NetWork / DNS net.dns| V | V <string>
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Inc

Dec

EXE

NetWork Apply

net.apply

0 : Cancel
1:0K

Standby Power

standby.power

1: On (0.5W)
2:0n By Lan
3: On By HDBaseT

No Signal Power Off

nosignal.poweroff

0~36

Sleep Timer

sleep.timer

<

0~120

Volume

volume

0~10

Air Filter Hours

airfilter.hours

I <|I<|<

<string>

Air Filter Hour Reset

airfilter.reset

Blank Screen Color

blankscreen.color

0 = Black
1=Red
2 = Green
3 = Blue
4 = White

Logo

logo

0 = Std.
1 = Black
2 = Blue

MENU Position

menu.position

O: Left
1: Right
2 : Center
3 :Down
4:Up

MENU Translucent

menu.trans

0: Off
1:25%
2 1 50%
3: 75%
4: 100%

Keypad Lock

keypad.lock

0: Off
1:0n

Security Lock

security.lock

1:Up
2 : Down
3: Left
4 : Right

Security Unlock

security.unlock

1:Up
2 : Down
3: Left
4 : Right

Language

lang

0 = English

1 =French

2 = German

3 = Spanish

4 = Portuguese

5 = Simplified Chinese
6 = Traditional Chinese
7 = Italian

8 = Norwegian

9 = Swedish

10 = Dutch

11 = Russian

12 = Polish

13 = Finnish

14 = Greek

15 = Korean

16 = Hungarian
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Inc | Dec | EXE

17 = Czech

18 = Arabic

19 = Turkish

20 = Viethamese

21 = Japanese

22 = Thai

23 = Farsi

24 = Hebrew

25 = Danish

26 = French Canadian
Reset All reset.all V

Source Info source.info \Y, <string>

Light Hours 1 lightl.hours \% <string>
Light Hours 1 Reset lightl.reset \%

Software Version sw.ver \% <string>

Serial Number ser.no \% <string>
Auto Image auto.img \%

. . 0 = Off

Light 1 Status lightl.stat \% 1=0n

Model model \% <string>

Pixel Clock pixel.clock \% <string>

H Refresh Rate h.refresh \% <string>

V Refresh Rate v.refresh \% <string>

0 = Off

Blank blank| V | V 1=0n
Power On power.on Vv
Power Off power.off Vv

0 : Reset

1: Standby

Projector Status status \% 2 : ACt_Ne

3 : cooling

4: Warming

5: Power Up

0 : Off

Mute mute| V | V 1:0n

0 : Off

Freeze freeze| V | V 1:-0n

1:RGB

3: bVI

. 6: HDMI 1

Input Select inputsel| V | V 7 BNC

9: HDMI 2

15: HDBaseT

Lens Lock lens.lock| V | V 0: off, 1:0n
Lens zoom in zoom.in Y
Lens zoom in 2 zoom.in.2 V
Lens zoom in 3 zoom.in.3 V
Lens zoom out zoom.out Vv
Lens zoom out 2 zoom.out.2 Vv
Lens zoom out 3 zoom.out.3 Vv
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Inc | Dec | EXE

Lens focus near focus.near Y
Lens focus near 2 focus.near.2 Y
Lens focus near 3 focus.near.3 \%
Lens focus far focus.far \%
Lens focus far 2 focus.far.2 \%
Lens focus far 3 focus.far.3 \%
Lens up lens.up Vv
Lens up 2 lens.up.2 Vv
Lensup 3 lens.up.3 \%
Lens down lens.down Y
Lens down 2 lens.down.2 Y
Lens down 3 lens.down.3 Y
Lens left lens.left Y
Lens left 2 lens.left.2 Y
Lens left 3 lens.left.3 \%
Lens right lens.right \%
Lens right 2 lens.right.2 \%
Lens right 3 lens.right.3 Vv
Lens center lens.center \%

Lens type lens.type| V | V 0 : non-UST

Lens load lens.load| V 1:UST

Lens save lens.save| V 0~7

Lens clear lens.clear| V 0~7




	شروع به کار
	لیست بازبینی بسته بندی
	نمای قطعات پروژکتور
	نمای جلو-سمت راست
	نما از بالا
	نما از کنار—IO
	نما از کنار - دکمه های نمایش روی صفحه
	نمای زیر
	طراحی های مرجع برای پایه


	قطعات کنترل از راه دور
	Set Control ID Number
	شماره شناسایی را برای کنترل از راه دور تنظیم کنید.
	شماره شناسایی کنترل از راه دور را پاک کنید


	محدوده کارکرد کنترل از راه دور
	دکمه های پروژکتور و کنترل از راه دور

	تنظیم و عملکرد
	درج باتری‏های کنترل از راه دور
	نصب یا جدا کردن لنز اختیاری
	نصب لنز جدید
	خارج کردن لنز موجود از روی پروژکتور

	روشن کردن و خاموش کردن پروژکتور
	تنظیم رمز عبور دسترسی (قفل امنیتی)
	تنظیم سطح پروژکتور
	تنظیم موقعیت تصویر پخش شده با تغییر لنز
	تنظیم زوم، فوکوس و انحراف تصوير

	منوی تنظیمات نمایش روی صفحه (OSD)
	کنترل های منوی OSD
	پیمایش OSD

	تنظیم زبان OSD
	خلاصه منوی OSD
	منوی تصویر
	منوی رايانه
	قابليت پیشرفته
	توازن سفیدی
	مدير رنگ
	تنظیمات HDR

	منوی تنظیمات 1
	تنظیم
	کنترل لنز
	جابجایی لنز
	حافظه لنز
	تنظيم انحراف تصوير
	4 گوشه

	صدا
	قابلیت پیشرفته 1
	تنظیمات 3 بعدی

	قابلیت پیشرفته 2

	منوی تنظیمات 2
	تنظیم نور
	وضعيت
	قابلیت پیشرفته 1
	شبکة
	عملکردهای پایانه LAN سیم دار
	دستگاه های خارجی پشتیبانی شده
	LAN_RJ45
	IR/RS232-HDBaseT

	قابلیت پیشرفته 2
	فیلتر منبع
	تایمر فیلتر هوا
	وضعیت محیط



	نگهداری و ایمنی
	تمیز کردن پروژکتور
	تمیز کردن لنز
	تمیز كردن قاب

	استفاده از قفل فیزیکی
	استفاده از شکاف امنیتی Kensington
	استفاده از قفل نوار امنیتی


	عيب يابی
	مشکلات معمول و راه حل ها
	ترفندهای رفع مشکل
	پیام های خطای LED
	مشکلات تصوير
	مشکلات منبع نور
	مشکلات کنترل از راه دور
	مشکلات صدا
	سرویس کردن پروژکتور
	پرسش و پاسخ HDMI

	مشخصات
	مشخصات
	فاصله پروجکشن در مقابل اندازه پروجکشن
	فاصله پروجکشن و جدول اندازه
	لنز پخش زوم کوتا: TR: 0.77~1.1؛ شروع =55%
	لنز پخش جریان نسبتاً کوتاه: TR: 1.1 ~ 1.3؛ شروع =55%
	لنز با پرتاب کوتاه نسبی: TR: 1.25 ~ 1.6؛ شروع=55%
	لنز پخش جریان طولانی: TR: 1.93 ~ 2.9؛ شروع =55%


	جدول حالت زمان بندی
	جدول فرکانس پشتیبانی شده
	جدول فرکانس پشتیبانی شده برای حالت سه بعدی
	سیگنال ورودی برای D-SUB/HDMI/DVI-D
	جدول سازگاری ویدیوی سه بعدی واقعی


	ابعاد پروژکتور

	سازگاری با قوانین
	هشدار FCC
	کانادا
	گواهی نامه ایمنی

	ضمیمه 1
	راه اندازی پارامتر ارتباطی




