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Procédure de mise au point ( II ) 

1. Avec le projecteur installé et 
l'opérateur face à l'ActivBoard, 
tournez la bague de mise au point 
avant à fond vers la gauche. 

2. Ajustez la bague de mise au point 
arrière pour obtenir la meilleure mise 
au point globale de l'image. 

3. S'il n'est pas possible de mettre au 
point l'ensemble de l'image, tournez 
la bague de mise au point avant 
légèrement vers la droite. 

4. Ajustez à nouveau la bague de mise 
au point arrière pour obtenir la 
meilleure mise au point globale de 
l'image. 

5. S'il n'est toujours pas possible de 
mettre au point l'ensemble de 
l'image, tournez la bague de mise au 
point avant légèrement vers la droite 
à nouveau. 

6. Répétez les étapes 4 et 5 jusqu'à 
obtenir une image mise au point de 
manière homogène . 
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DEPANNAGE 

Problèmes communs et solutions 

Ces directives sont des suggestions de gestion de problèmes que vous pouvez rencontrer avec le 
projecteur. Si le problème n'est pas résolu ainsi, contactez votre revendeur pour toute assistance. 

Souvent, après avoir passé du temps à solutionner un problème, vous remarquerez que son origine 
peut être aussi simple qu'une connexion desserrée. Vérifiez les points suivants avant de procéder à 
l'exécution de solutions propres au problème. 

• Utilisez un autre dispositif électrique pour confirmer que la prise électrique fonctionne.  

• Assurez-vous que le projecteur est bien sous tension. 

• Assurez-vous que tous les branchements sont bien fixes.  

• Assurez-vous que le périphérique attaché est bien sous tension. 

• Assurer qu'un PC connecté n'est pas en mode de suspension.  

• Assurer qu'un ordinateur portable connecté est configuré pour un affichage externe.  
(Ceci est habituellement réalisé en appuyant sur une combinaison de touches Fn sur le 
portable).  

Suggestions pour le dépannage 

Dans chacune des sections spécifiques à un problème, procédez selon les étapes suggérées. Ce 
faisant, vous résoudrez sans doute le problème plus rapidement. 

Essayez de trouver le problème et d'éviter ainsi le remplacement des pièces non défectueuses.   
À titre d'exemple, si vous remplacez les piles et que le problème persiste, replacez les piles d'origine 
et passez à l'étape suivante.  

Rappelez-vous des étapes que vous avez suivi lors d'un dépannage : L'information peut être utile lors 
de l'appel au support technique ou pour faire passer au personnel de service.  
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Messages d'erreur DEL 

MESSAGES DE CODE D'ERREUR 
DEL ALIMENTATION DEL LAMPE 

DEL 

D'AVERTISSE

MENT 

BLEUE ORANGE ROUGE ROUGE 

Lampe prête MARCHE － － － 

Démarrer － clignote － － 

Refroidissement － clignote － － 

Surchauffe － － － MARCHE 

Erreur de capteur de rupture thermique － clignote 7 fois － － 

Erreur lampe clignote 5 fois － － － 

Erreur de ventilateur grillé clignote 6 fois － clignote 1 fois － 

Erreur du ventilateur du système clignote 6 fois － clignote 2 fois － 

Erreur du ventilateur d'alimentation et de 
ballast clignote 6 fois － clignote 3 fois － 

Capot ouvert － clignote 7 fois － － 

Erreur DMD clignote 8 fois － － － 

Erreur de la roue des couleurs clignote 9 fois － － － 

En cas d'erreur, débranchez le cordon d'alimentation CA et attendez une (1) minute avant de 
remettre le projecteur en marche. Si les DEL alimentation ou lampe sont toujours clignotantes, si la 
DEL surchauffe est allumée ou dans le cas d'une autre situation qui n'est pas indiquée dans le 
tableau ci-dessus, veuillez contacter votre centre de services. 

Problèmes d'image 

Problème : Aucune image ne s'affiche à l'écran 
1. Vérifiez les réglages de votre ordinateur bloc-notes ou de bureau. 

2. Mettez tous les appareils hors puis sous tension dans l'ordre approprié. 

Problème : L'image est floue  
1. Réglez la Mise au point sur le projecteur. 

2. Appuyez sur la touche Auto de la télécommande ou du projecteur 

3. Assurez-vous que la distance entre le projecteur et l'écran est dans la plage de 10 m spécifiée. 

4. Assurez-vous que l'objectif du projecteur est propre. 

Problème : L'image est grande en haut ou en bas (effet trapézoïdal)  
1. Placez le projecteur de manière à ce qu'il soit le plus perpendiculaire possible par rapport à 

l'écran.  

2. Utilisez le bouton Distorsionsur le projecteur ou la télécommande pour corriger l'effet 
trapézoïde. 

Problème : L'image est inversée  
Vérifiez le réglage de la Projection dans la CONFIGURATION SYSTÈME : Menu de base > 
Projection dans l'OSD. 
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Problème : L'image est striée  

1. Passez les réglages de Fréquence et de  Phase du menu Affichage de l'OSD aux paramètres 
par défaut. 

2. Pour garantir que le problème ne provient pas d'une carte vidéo du PC connecté, effectuez la 
connexion sur un autre ordinateur.  

Problème : L'image est plate sans contraste  
Ajustez les réglages de Contraste dans le menu Image de l'OSD. 

Problème : La couleur de l'image projetée ne correspond pas à l'image source. 
Ajustez les réglages de Température couleur et de Gamma dans le menu Image de l'OSD. 

 

Problèmes avec la lampe 

Problème : Aucune lumière provenant du projecteur  
1. Vérifiez que le câble d'alimentation est bien branché. 

2. Assurez-vous qu'il n'y a pas de problème avec la source d'alimentation en la testant avec un 
autre appareil électrique. 

3. Remettez le projecteur en marche dans l'ordre approprié et assurez-vous que la DEL 
d'alimentation est bleue. 

4. Si vous venez de remplacer la lampe, essayez de réinitialiser les connexions de la lampe.  

5. Remplacez le module de lampe. 

6. Remettez l'ancienne lampe dans le projecteur et faites-le réparer. 

Problème : La lampe s'éteint 
1. Les surtensions peuvent entraîner l'arrêt de la lampe. Rebranchez le cordon d'alimentation. 

Lorsque le voyant DEL Power (Alimentation) est allumé, appuyez sur le bouton d'alimentation. 

2. Remplacez le module de lampe. 

3. Remettez l'ancienne lampe dans le projecteur et faites-le réparer. 

Problèmes avec la télécommande 

Problème : Le projecteur ne répond pas à la télécommande  
1. Dirigez la télécommande vers le capteur à distance sur le projecteur.  

2. Assurez-vous que la voie entre la télécommande et le capteur n'est pas obstruée. 

3. Éteignez l'éclairage fluorescent de la pièce. 

4. Vérifiez la polarité de la pile. 

5. Remplacez les piles. 

6. Éteignez les autres appareils infrarouges alentour. 

7. Faites réparer la télécommande 
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Problèmes avec l'audio 

Problème : Il n'y a pas de son 
1. Réglez le volume sur la télécommande.  

2. Réglez le volume de la source audio. 

3. Vérifiez la connexion du câble audio. 

4. Testez la sortie de la source audio avec d'autres haut-parleurs. 

5. Faites réparer le projecteur. 

 
Problème : Le son est déformé  

1. Vérifiez la connexion du câble audio. 

2. Testez la sortie de la source audio avec d'autres haut-parleurs. 

3. Faites réparer le projecteur. 

Faire réparer le projecteur 

Si vous êtes incapable de résoudre le problème, vous devriez faire réparer le projecteur  Rangez le 
projecteur dans le carton.d'origine Incluez une description du problème et une liste de vérification des 
étapes que vous avez prises lorsque vous tentiez de résoudre le problème : Cette information 
pourrait être utile au personnel de service.  Pour la réparation, renvoyez le projecteur à l'endroit où 
vous l'avez acheté.  
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Q et R sur HDMI 

Q. Quelle est la différence entre un câble HDMI dit Standard et un câble HDMI dit 
Vitesse élevée ? 

Récemment, HDMI Licensing, LLC a annoncé que les câbles seraient testés comme câbles 
Standard ou à Vitesse élevée.  

˙Les câbles HDMI Standard (ou « catégorie 1 ») ont été testés pour fonctionner à des vitesses de 
75 Mhz ou jusqu'à 2,25 Gbps, ce qui est l'équivalent d'un signal 720p/1080i.  

˙Les câbles HDMI à vitesse élevée (ou « catégorie 2 ») ont été testés pour fonctionner à des 
vitesses de 340 Mhz ou jusqu'à 10,2 Gbps, ce qui représente la largeur de bande la plus élevée 
actuellement disponible sur un câble HDMI et est capable de prendre en charge des signaux de 
1080p y compris ceux à des profondeurs de couleurs augmentées et/ou des taux de 
rafraîchissement augmentés de la Source. Les câbles à vitesse élevée peuvent également être 
utilisés avec des affichages haute résolution, tels que les moniteurs de cinéma WQXGA 
(résolution de 2560 x 1600). 

 

Q. Comment obtenir une longueur de câble HDMI supérieure à 10 mètres ? 
Il existe plusieurs adaptateurs HDMI solutionnant les longueurs de câbles HDMI dépassant la 
distance effective d'un câble allant d'une longueur de 10 m type à une longueur plus grande. Ces 
sociétés fabriquent diverses solutions incluant des câbles actifs (composants électroniques actifs 
intégrés aux câbles qui propulsent et prolongent le signal du câble), des répétiteurs, des 
amplificateurs ainsi que CAT5/6 et des solutions à fibre. 

 

Q. Comment puis-je déterminer si un câble certifié HDMI ? 
Tous les produits HDMI doivent être certifiés par le fabricant dans les spécifications de test de 
conformité HDMI. Il se peut toutefois que des câbles portant le logo HDMI soient disponibles mais 
qu'ils n'aient pas été correctement testés/ HDMI Licensing, LLC étudie sérieusement ces instances 
afin de garantir que la marque de commerce HDMI soit utilisée correctement sur le marché. Nous 
recommandons à la clientèle d'acheter les câbles auprès d'une source et d'une société réputées qui 
soient fiables. 

 

Pour la vérification de renseignements plus en détail http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49 

http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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SPECIFICATIONS 
Spécifications 

Remarque : Contactez votre distributeur local pour les spécifications du produit.  

Modèle D7180 H7080HD 

Type d’affichage TI DMD 0,65" 1080P 

Résolution 1080P 1920 x 1080 Natif 

Distance de projection 22,4 mm ~ 62,3 mm (+/-10 mm) 

Taille de l'écran de 
projection 

88,5 à 99 pouces 

Objectif de projection Fixe 

Correction de trapèze 
vertical 

+/- 40 pas 

Méthodes de projection Avant, Arrière, Bureau/Plafond (Arrière, Avant) 

Compatibilité des données VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, Mac 

SDTV/EDTV/ HDTV 480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p 

Compatibilité vidéo － 

Sync. H 15,30 – 91,4 kHz 

Sync. V 43 – 87 Hz 

Certification de sécurité FCC-B, UL, CB, CE FCC-B, cUL, UL, CCC, ECO Chine 

Température de 
fonctionnement 

5° ~ 35℃ 

Dimensions 354 mm (L) x 219 mm (H) x 411 mm (D) 

Entrée CA AC Universel 100 – 240, Typique @ 110VAC (100 – 240)/+-10% 

Consommation électrique 370 W / 310 W (Type ECO) 

Veille <1 Watt 

Lampe 280W 

Haut-parleur Haut-parleur mono de 10 W 

Prises d’entrée 

VGA x 1 

DVI x 1 

Prise audio x 1 

HDMI x 1 

Prises de sortie 
VGA x 1 

Prise audio x 1 

Prises de contrôle 

RS-232C 

RJ45 

USB (Service only) 

Sécurité Verrou Kensington 
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Distance de projection par rapport à la taille de projection 

D

L

H

Image Height

W
Image Width

  

Tableau de distance de projection et de taille 

 1080P 

 16:9 

Distance (D) 62,3+/-10mm 22,4+/-10mm 

Diagonale 99" 88,5" 

Largeur de l'image (l) 2 193mm 1 961mm 

Hauteur de l'image (H) 1 233mm 1 103mm 

H 404,3+/-50mm 373,8+/-50mm 
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Tableau de mode de synchronisation 

Le projecteur peut afficher plusieurs résolutions. Le tableau suivant indique les résolutions pouvant 
être affichées par le projecteur. 

SIGNAL RESOLUTION 
H-SYNC  
(KHZ) 

V-SYNC 
(HZ) 

VGA 
(RGBHV) 

VGA 
(YUV /SOG) 

HDMI 

(NUMERIQUE)

VESA 

720 x 400 37,9 85,0 O — O 

640 x 480 31,5 60,0 O — O 

640 x 480 37,9 72,8 O — O 

640 x 480 37,5 75,0 O — O 

640 x 480 43,3 85,0 O — O 

800 x 600 35,2 56,3 O — O 

800 x 600 37,9 60,3 O — O 

800 x 600 46,9 75,0 O — O 

800 x 600 48,1 72,2 O — O 

800 x 600 53,7 85,1 O — O 

1024 x 768 48,4 60,0 O — O 

1024 x 768 56,5 70,1 O — O 

1024 x 768 60,0 75,0 O — O 

1024 x 768 68,7 85,0 O — O 

1280 x 800 49,7 59,8 O — O 

1280 x 800 62,8 74,9 O — O 

1280 x 800 71,6 84,8 O — O 

1280 x 1024 64,0 60,0 O — O 

1280 x 1024 80,0 75,0 O — O 

1280 x 1024 91,1 85,0 O — O 

1400 x 1050 65,3 60,0 O — O 

1440 x 900 55,9 60,0 O — O 

1600 x1200 75,0 60 O — O 

1920 x1080 67,2 60 O — O 

Apple  
Macintosh 

640 x 480 35,0 66,7 O — O 

832 x 624 49,7 74,5 O — O 

1024 x 768 60,2 74,9 O — O 

1152 x 870 68,7 75,1 O — O 

SDTV 
480i 15,734 60,0 — O O 

576i 15,625 50,0 — O O 

EDTV 
576p 31,3 50,0 — O O 

480p 31,5 60,0 — O O 



Projecteur DLP– Manuel d'utilisation    

– 53 – 

SIGNAL RESOLUTION 
H-SYNC  
(KHZ) 

V-SYNC 
(HZ) 

VGA 
(RGBHV) 

VGA 
(YUV /SOG) 

HDMI 

(NUMERIQUE)

HDTV 

720p 37,5 50,0 — O O 

720p 45,0 60,0 — O O 

1080i 33,8 60,0 — O O 

1080i 28,1 50,0 — O O 

1080p 67,5 60,0 — O O 

1080p 56,3 50,0 — O O 

 

O: Fréquence prise en charge 

— : Fréquence non prise en charge 

La résolution native du panneau est 1920 x 1080. Les résolutions autres que la résolution native 
peuvent s'afficher avec des tailles de lignes ou de texte irrégulières. 
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Dimensions du projecteur (mm) 
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CONFORMITE REGLEMENTAIRE 

Avertissement de la FCC 
Cet équipement a été testé et trouvé conforme aux limites des appareils numériques de Classe B, 
conformément à la Partie 15 des règlements FCC. Ces limites ont pour objectif de fournir une 
protection raisonnable contre toute interférence dangereuse lorsque l'équipement est utilisé dans un 
environnement commercial. 

Cet équipement génère, utilise et peut émettre de l’énergie RF et s'il n'est pas installé et utilisé en 
accord avec ce manuel d'instruction, risque d'entraîner une interférence nocive aux communications 
radio. Le fonctionnement de cet équipement dans une zone résidentielle est susceptible de 
provoquer un brouillage nuisible, auquel cas les mesures correctives seront à la charge du 
propriétaire. 

Des changements ou modifications non expressément approuvées apportées par les parties 
responsables de s'y conformer risque d'annuler le droit de l'utilisateur à faire fonctionner l'équipement. 

Canada 

Cet appareil numérique de Classe B est conforme à la norme canadienne ICES-003. 

Certifications de sécurité 

FCC-B, UL, CB, CE 
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ANNEXE I 

Protocole RS-232C 

Paramétrage RS232 

Taux de Baud  9600 
Vérification parité Aucune 
Bit données 8 
Bit arrêt 1 

Contrôle flux Aucune 

Structure Commande Contrôle         

Code d'en-tête Code commande Code 
données Code fin 

HEX  Commande Données 0Dh 
ASCII ‘V’ Commande Données CR 

Commande opération 

Remarque : 

XX=00-98, ID du projecteur, XX=99 est pour tous les projecteurs 

Résultat retour S= Succès / E= Echec 

n: 0:Désactive/1: Active/Vaule (0~9999) 

 

Groupe Commande 00 

ASCII HEX Fonction Description Résultat retour

VXXS0001 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 31h 0Dh En marche  P/F 

VXXS0002 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 32h 0Dh Alimentation 
éteinte  P/F 

VXXS0003 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 33h 0Dh Resync  P/F 

VXXG0004 56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 34h 0Dh Obtenir heures 
lampe  Pn/F 

VXXS0005n 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 35h nh 0Dh Définir minuterie 
du filtre à air n= 0~999999 P/F 

VXXG0005 56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 35h 0Dh Obtenir minuterie 
du filtre à air n= 0~999999 Pn/F 

VXXS0006 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 36h 0Dh Réinitialiser 
système   P/F 

VXXG0007 56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 37h 0Dh Obtenir statut 
système 

0 : Réinitialiser 
1 : Veille 
2 : 
Fonctionneme
nt 
3 : 
Refroidisseme
nt

Pn/F 

VXXG0008 56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 38h 0Dh  Obtenir version 
F/W  Pn/F 

VXXG0009 56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 39h 0Dh  Obtenir e-mail 
modifié  Pn/F 

VXXS0009n 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 39h nh 0Dh Définir e-mail 
modifié

n=xxxxxx@xxx
x.xxx.xx P/F 
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Groupe Commande 01 

ASCII HEX Fonction Description Valeur Retour 

VXXG0101 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 31h 0Dh Obtenir Clarté n=0~100 Pn/F 

VXXS0101n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 31h nh 0Dh Paramétrer clarté n=0~100 P/F 

VXXG0102 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 32h 0Dh Obtenir contraste n=0~100 Pn/F 

VXXS0102n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 32h nh 0Dh Paramétrer 
contraste n=0~100 P/F 

VXXG0103 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 33h 0Dh Obtenir couleur n=0~100 Pn/F 

VXXS0103n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 33h nh 0Dh Paramétrer 
couleur n=0~100 P/F 

VXXG0104 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 34h 0Dh Obtenir teinte n=0~100 Pn/F 

VXXS0104n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 34h nh 0Dh Paramétrer teinte n=0~100 P/F 

VXXG0105 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 35h 0Dh Obtenir Netteté 0~31 Pn/F 

VXXS0105n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 35h nh 0Dh Paramétrer 
netteté 0~31 P/F 

VXXG0106 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 36h 0Dh 
Obtenir 
température 
couleur 

0 : Chaud 
1 : Normal  
2 : Froid 
3 : Plus froid 
4 : Froid élevé 
5 : Natif lampe 

Pn/F 

VXXS0106n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 36h nh 0Dh
Paramétrer 
température 
couleur 

0 : Chaud 
1 : Normal  
2 : Froid 
3 : Plus froid 
4 : Froid élevé 
5 : Natif lampe 

P/F 

VXXG0107 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 37h 0Dh Obtenir gamma 

0 : 1.6
1 : 1.8 
2 : 2.0 
3 : 2.2t 
4:2,4 
5:2,6 
6:2,8

Pn/F 

VXXS0107n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 37h nh 0Dh Paramétrer 
gamma 

0 : 1.6
1 : 1.8 
2 : 2.0 
3 : 2.2t 
4:2,4 
5:2,6 
6:2,8

P/F 

 

Groupe Commande 02 

ASCII HEX Fonction Description Valeur Retour 

VXXS0201 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 31h 0Dh Sélectionnez 
RGB   P/F 

VXXS0202 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 32h 0Dh Sélectionnez 
RGB2   P/F 

VXXS0203 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 33h 0Dh Sélectionnez DVI   P/F 

VXXS0204 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 34h 0Dh Sélectionnez 
vidéo   P/F 

VXXS0205 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 35h 0Dh Sélectionnez  
vidéo   P/F 

VXXS0206 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 36h 0Dh Sélectionnez 
HDMI   P/F 

VXXS0207 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 37h 0Dh Sélectionner BNC   P/F 

VXXS0208 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 38h 0Dh Sélectionner 
YPbPr   P/F 

VXXS0209 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 39h 0Dh Sélectionnez 
HDMI 2   P/F 

VXXS0210 56h Xh Xh 53h 30h 32h 31h 30h 0Dh Sélectionnez 
HDMI 3   P/F 
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VXXS0211 56h Xh Xh 53h 30h 32h 31h 31h 0Dh Sélectionnez DP   P/F 

VXXG0220 56h Xh Xh 47h 30h 32h 32h 30h 0Dh Obtenir source 
actuelle 

Retour
1 : RGB 
2 : RGB2 
3 : DVI 
4 : Vidéo 
5 : S-Video 
6 : HDMI 
7 : BNC 
8 : YPbPr 
9 : HDMI 2 
10 : HDMI 3 
11 : DP

Pn/F 

 

Groupe Commande 03 

ASCII HEX Fonction Description Valeur Retour

VXXG0301 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 31h 0Dh Obtenir échelle 

0 : Remplir 
1 : 4:3 
2 : 16:9 
3 :  Boîte à 
lettres 
4 : Natif 
5 : Auto 
06:16:10 

Pn/F 

VXXS0301n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 31h nh 0Dh Paramétrer échelle

0 :  Remplir 
1 :  4:3 
2 :  16:9 
3 :  Boîte à 
lettres 
4 : Natif 
5 : Auto 
6 : 16:10 

P/F 

VXXG0302 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 32h 0Dh Vide   Pn/F 

VXXS0302n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 32h nh 0Dh Vide   P/F 

VXXG0303 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 33h 0Dh Trapèze auto activé   Pn/F 

VXXS0303n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 33h nh 0Dh Trapèze auto activé   P/F 

VXXG0304 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 34h 0Dh Arrêt allumé   Pn/F 

VXXS0304n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 34h nh 0Dh Arrêt allumé   P/F 

VXXG0305 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 35h 0Dh Volume n=0~10 Pn/F 

VXXS0305n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 35h nh 0Dh Volume n=0~10 P/F 

VXXG0306 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 36h 0Dh Aigus n= 0~16 Pn/F 

VXXS0306n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 36h nh 0Dh Aigus n= 0~16 P/F 

VXXG0307 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 37h 0Dh Graves n= 0~16 Pn/F 

VXXS0307n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 37h nh 0Dh Graves n= 0~16 P/F 

VXXG0308 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 38h 0Dh Mode projection 

0 : Avant 
1 : Arrière 
2 :  Plafond 
3 :  
Arrière+Plafond 

Pn/F 

VXXS0308n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 38h nh 0Dh Mode projection 

0 : Avant 
1 : Arrière 
2 : Plafond 
3 : 
Arrière+Plafond 

P/F 

VXXG0309 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 39h 0Dh Paramétrer valeur 
distorsion verticale n= -40~+40 Pn/F 

VXXS0309n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 39h nh 0Dh Paramétrer valeur 
distorsion verticale n= -40~+40 P/F 

VXXG0310 56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 30h 0Dh 
Paramétrer valeur 
distorsion 
horizontale

n= -20~+20 Pn/F 

VXXS0310n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 30h nh 0Dh 
Paramétrer valeur 
distorsion 
horizontale

n= -20~+20 P/F 

VXXG0311 56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 31h 0Dh Réglage du zoom n= -10~+10 Pn/F 
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VXXS0311n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 31h nh 0Dh Réglage du zoom n= -10~+10 P/F 

VXXG0312 56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 32h 0Dh Réglage de la mise 
au point n= -20~+20 Pn/F 

VXXS0312n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 32h nh 0Dh Réglage de la mise 
au point n= -20~+20 P/F 

VXXG0313 56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 33h 0Dh 
Réglage du 
déplacement 
vertical de l'objectif

n= -20~+20 Pn/F 

VXXS0313n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 33h nh 0Dh 
Réglage du 
déplacement 
vertical de l'objectif

n= -20~+20 P/F 

VXXG0314 56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 34h 0Dh 
Réglage du 
déplacement 
horizontal de 
l'objectif

n= -20~+20 Pn/F 

VXXS0314n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 34h nh 0Dh 
Réglage du 
déplacement 
horizontal de 
l'objectif

n= -20~+20 P/F 

 
 

Groupe Commande 04 (télécommande) 

ASCII HEX Fonction Description Valeur Retour 

VXXS0401 56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 31h 0Dh  Flèche HAUT   P/F 

VXXS0402 56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 32h 0Dh  Flèche BAS   P/F 

VXXS0403 56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 33h 0Dh  Flèche GAUCHE   P/F 

VXXS0404 56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 34h 0Dh  Flèche DROITE   P/F 

VXXS0405 56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 35h 0Dh  ALIMENTATION   P/F 

VXXS0406 56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 36h 0Dh  QUITTER   P/F 

VXXS0407 56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 37h 0Dh  ENTRÉE   P/F 

VXXS0408 56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 38h 0Dh  AUTO   P/F 

VXXS0409 56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 39h 0Dh  DISTORSION+   P/F 

VXXS0410 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 30h 0Dh  DISTORSION-   P/F 

VXXS0411 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 31h 0Dh  MENU   P/F 

VXXS0412 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 32h 0Dh  STATUT   P/F 

VXXS0413 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 33h 0Dh  MUET   P/F 

VXXS0414 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 34h 0Dh  ZOOM+   P/F 

VXXS0415 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 35h 0Dh  ZOOM-   P/F 

VXXS0416 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 36h 0Dh  VIDE   P/F 

VXXS0417 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 37h 0Dh  ARRET   P/F 

VXXS0418 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 38h 0Dh  VOLUME+   P/F 

VXXS0419 56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 39h 0Dh  VOLUME-   P/F 

VXXS0420 56h Xh Xh 53h 30h 34h 32h 30h 0Dh  Entrer   P/F 
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