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@ IMPORTANTE:

Es muy recomendable leer detenidamente esta seccion antes de utilizar el
proyector Z1H. Estas instrucciones de seguridad y uso le garantizan que pueda
disfrutar durante muchos del uso del proyector Qumi Z1H. Conserve este manual
para consultarlo en el futuro.

Simbolos usados

Los simbolos de advertencia se utilizan en la unidad y en este manual para avisarle de
situaciones peligrosas. Los simbolos indicados a continuacion se utilizan para llamar la
atencion sobre informacion importante.

ﬁ NOTA:

Proporciona informacion adicional sobre el tema en cuestion.

(1) IMPORTANTE:

Proporciona informacion adicional que no se debe pasar por alto.

/\ PRECAUCION:

Le alerta de situaciones que pueden dainar la unidad.

A ADVERTENCIA:

Le alerta de situaciones que pueden danar la unidad, crear un entorno peligroso o
causar dafios personales.

En todo este manual, las partes de los componentes y los elementos de los menus en
pantalla (OSD, On-Screen Display) se denotan con el tipo de fuente negrita como en el
ejemplo siguiente:

"Presione el boton Menu en la parte superior del proyector o el mando a distancia para
entrar en el menu Settings (Configuracion)".



Informacion general de seguridad

RG1 IEC 62471-5:2015

No abra la carcasa. En el interior de la unidad no hay ninguna pieza que necesite
mantenimiento por parte del usuario. Para cualquier tarea de mantenimiento,
pongase en contacto con un técnico de servicio cualificado.

Siga todas las advertencias y precauciones indicadas en la maquina o en el presente
Manual.

De acuerdo con su disefio, la fuente de luz de proyeccion es extremadamente
brillante. Para no danar sus ojos, no mire a la lente cuando la iluminacién de LED
esté encendida.

No coloque la unidad en una base o superficie inestable.

No utilice el sistema junto al agua, donde la luz directa del sol incida sobre él o junto
a dispositivos de calefaccién.

No coloque objetos pesados como libros o bolsas sobre la unidad.

Aviso acerca de la instalacion del proyector Qumi Z1H

Deje al menos una distancia de seguridad de 500 mm (20”) alrededor de los
conductos de ventilacion.

Asegurese de que los conductos de ventilacion de entrada no reutilizan el aire
caliente de los conductos de ventilacién de salida.

Cuando utilice el proyector Qumi Z1H en un entorno cerrado, aseglrese de que la
temperatura del aire circundante dentro del recinto no supere la temperatura de
funcionamiento mientras el proyector esta funcionando y que las aberturas de
entrada y salida de aire no estan obstruidas.

Todas las carcasas deben superar una prueba de temperatura térmica para
garantizar que el proyector Qumi Z1H no recicla el aire expulsado, ya que esta
situacion puede hacer que el dispositivo se apague aunque la temperatura del
recinto se encuentre dentro de los margenes de temperatura de funcionamiento.

/\ PRECAUCION:

No utilice el proyector Qumi Z1H en entornos polvorientos.



Consejos de seguridad relacionados con el
suministro eléctrico

e Utilice solamente el adaptador suministrado.

* No cologue nada encima del cable de alimentacién. Coloque el cable de alimentacién
en lugar por el que no pasen las personas.

*  Quite la pila del mando a distancia cuando lo almacene o no lo vaya a utilizar
durante un prolongado periodo de tiempo.

Limpiar el proyector Qumi

* Antes de limpiar el proyector, desenchufe los cables de la fuente de alimentacion.
Consulte la seccién en la pagina

| NOTA:

El proyector Qumi Z1H se calentara después del uso. Deje que el proyector Qumi
Z1H se enfrie antes de guardarlo.

Advertencia de control

Antes de instalar y utilizar el proyector Qumi Z1H, lea los avisos sobre normativas en la
seccion en la pagina



Advertencia relacionada con la normativa FCC

Este equipo se ha probado y se ha demostrado que cumple los limites de un dispositivo
digital de Clase B, de acuerdo con el Apartado 15 de la normativa FCC. Estos limites
estan disefiados para proporcionar una proteccion razonable contra las interferencias
perjudiciales cuando el equipo se utilice en un entorno comercial.

Este equipo genera, usa y puede irradiar energia de radiofrecuencia y, si no se instala y
utiliza siguiendo el manual de instrucciones, puede causar interferencias perjudiciales
para las comunicaciones por radio. Es probable que el funcionamiento de este equipo en
una zona residencial cause interferencias perjudiciales, en cuyo caso, sera necesario que
el usuario corrija las interferencias por su cuenta.

Los cambios o modificaciones no aprobados expresamente por las partes responsables
de su cumplimiento anularan la autorizacion del usuario para trabajar con el equipo.

r
Canada

Este aparato digital de Clase B cumple la norma canadiense ICES-003.

Certificaciones de seguridad
Proyector: CENB, REACH, ROHS, WEEE, FCCID, TUV NORTH AMERICA, SRRC, CB, BQB

Adaptador de alimentacién: DOE, WEEE, FCC, UL, EAC, TUV-GS, CB, PSB, TUV-S, EAC,
KCC, CCC, CECP, BIS, BSMI, ISC

Desecho y reciclaje del producto

Este producto puede contener otros residuos electronicos que pueden ser peligrosos si
no se eliminan correctamente. Reciclelos o eliminelos segun las leyes locales, estatales o
federales. Para obtener mas informacion, pongase en contacto con Electronic Industries
Alliance en www.eiae.org.

DESHACERSE DEL PROYECTOR:
No utilice los servicios de recogida de basuras de su edificio o municipales
I

para eliminar equipos electrénicos o eléctricos. La normativa de los paises
de la UE dicta que deben utilizarse servicios de reciclado independientes.



Acerca de este manual

Este manual esta pensado para los usuarios finales y en él se describe como instalar y
utilizar el proyector Qumi Z1H. Siempre que ha sido posible, la informacion relevante
(como una ilustracién y su descripcion) se ha mantenido en una pagina. Este formato de
impresion resultard muy comodo para el usuario y ayudara a ahorrar papel, lo que
permite proteger el medio ambiente. Es recomendable que solamente imprima las
secciones que le interesen en funcidén de sus necesidades.

Funciones principales del proyector Qumi Z1H

Resolucién HD720p nativa con una resolucion maxima de 1080p (1920 x 1080).

Tecnologia de chip DLP® de Texas Instruments para un color preciso duradero,
calidad de imagen y bajos consumos de energia.

Fuente luminosa de LED eficiente de larga duracion con un tiempo estimado de
funcionamiento de 30 000 horas.

Disfrute de una imagen de pantalla panoramica grande de hasta 2,6 m (102,4") en
diagonal para una persona o0 en grupo.

CPU avanzada de cuatro ndcleos con sistema operativo Android™ ultrarrapido.

Los altavoces duales personalizados de 5 vatios producen un sonido nitido, claro y
dindmico para una experiencia de audio con calidad de teatro increible.

Funcionalidad Bluetooth® habilitada para conexion inaldmbrica gratuita a un teclado,
ratén, auriculares u otro dispositivo.

Altavoz Bluetooth® independiente para una reproduccidon de audio cdmoda desde un
teléfono inteligente, una tableta u otro dispositivo de audio compatible con BT.

Diversas opciones de conectividad que incluyen HDMI, USB, microSD y salida de
audio para auriculares.

Reproduccion sin PC de fotos, videos, audio y archivos de oficina con el reproductor
integrado.

Hasta 2 horas de funcionamiento continuo con la bateria integrada.

Sensores infrarrojos duales para un control remoto practico, ya sea por delante o
por detras.

Perfil ligero y amigable para facilitar el movimiento y el transporte.

Toma para tripode para colocar y posicionar el proyector convenientemente.
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Vista superior

o

7. N

—
m

>
—
(o] ~

~
t
v
©

w

=N
—_—

o o o)
5 QJ

, . Boton p
Boton Menu c_)to de ‘s Boton Derecha
alimentacion

, . Indicador de , .
Boton Arriba estado del LED Boton Abajo
Boton Modo de altavoz

Boton Izquierda Boton Salir
q Bluetooth®

Boton Inicio Boton Entrar

Rojo: cargando

Apagado | Apagado
Verde: completamente cargado

Rojo intermitente: carga baja

1 Rojo:
Modo de la bateria ojo: cargando

Proyector Verde: proyeccidn con bateria
Verde: proyectando
completamente cargada

Rojo permanente: carga baja Azul intermitente: esperando para

de la bateria asociarse*
Azul intermitente: esperando Azul tipo respiracion: error de
Modo de | 515 asociarse* asociacion*
altavoz - ——
Bluetooth | Azul tipo respiracion: error de
asociacion Azul permanente: Bluetooth
Azul permanente: Bluetooth conectado
conectado

*Si la asociacion Bluetooth no se puede realizar, salga del modo Bluetooth e inténtelo de nuevo.
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Vista inferior

Toma para tripode
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Teclado del mando a distancia
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Volumen - Entrar

Encendido y
apagado

Menu Modo Audio Derecha
Arriba Inicio Abajo

Modo de altavoz

Izquierda Acceso rapido Bluetooth®

Volumen + Salir Silencio
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Activar la pila del mando a distancia

Cuando utilice el mando a distancia por primera vez, debe quitar la etiqueta de plastico
que tapa la pila. Para quitar la etiqueta de plastico, tire de la pestana de la parte inferior
del mando a distancia para quitar la etiqueta de plastico del compartimiento de la bateria.

{ ‘Q :
Cambiar la pila del mando a distancia

Para cambiar la pila del mando a distancia:

1. Gire la tapa del compartimento de la 2. Quite la tapa del compartimento de la
pila en sentido contrario a las agujas pila.
del reloj de manera que la linea de
dicha tapa apunte al punto individual
del mando a distancia.

W—WT iR

3. Retire la pila usada y cambiela por una 4. Vuelva a colocar la tapa del
nueva. compartimento de la pila en dicho
compartimento y gire la tapa en el
sentido las agujas del reloj de manera
que la linea que se encuentra en dicha
tapa apunte a los dos puntos de
alineacién.

Y NI

¢
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Para proporcionar energia al proyector Qumi Z1H:

1. Conecte cable de alimentacién a una toma de corriente.
2. Conecte el cable de alimentacién al adaptador proporcionado.

3. Conecte el cable del adaptador al puerto Entrada de CC del proyector.

4. Cuando el adaptador y el cable de alimentacion estén conectados al proyector, el
indicador de estado de LED situado en la parte superior del proyector se iluminara,
indicando el estado de la carga (consulte la seccion en la pagina
para obtener mas informacion sobre el comportamiento del LED).

vivitek
cumi

S

A—————)
Entertainment
L 11}
H =l )
L _ou -

® +
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Encender y apagar el proyector
Para encender el proyector:

1. Presione el botén de alimentacién ((')) situado en la parte superior del proyector o el
botén de alimentacién((})) del mando a distancia.

.

(1) IMPORTANTE:

El mando a distancia solamente puede encender el proyector cuando este se
conecta una fuente de alimentacion.

2. Los ventiladores comenzaran a funcionar y el logotipo de Qumi aparecera en la
pantalla:

-17 -



Para apagar el proyector:

1. Presione el botén de alimentacion ((')) situado en la parte superior del proyector o el
botén de alimentacién ((!)) del mando a distancia.

.

QUM
N

2. Aparecera un mensaje en la pantalla del proyector para confirmar el apagado.
Seleccione OK (Aceptar) y presione el botdn Entrar («).

Power off

Do you want to shut down?

- 18 -



Difusion
inaldambrica de
la pantalla

Teléfonos de inteligentes,
tabletas y PC

una tableta o
PC en la pagina

Salida de audio

Auriculares

Reproductores Blu-Ray y de

HDMI DVD, descodificadores, PC en la pagina
microSD Tarjeta microSD
(archivos multimedia) tarjeta microSD)
en la pagina
. Teléfonos inteligentes,
tJDSE -:—;p??oft) tabletas y PC con en la pagina
piay funcionalidad DisplayPort
Unidad flash USB
. (archivos multimedia) tarjeta microSD)
USB Tipo-A en la pagina
Teclado, ratén y
concentrador USB
NOTA:

Para facilitar la navegacion por la interfaz de usuario del proyector y utilizar sus
aplicaciones, es recomendable conectar un raton o teclado USB.
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Conectarse a una red Wi-Fi

Para conectar el proyector a una red inaldmbrica:

1. Encienda el proyector. Consulte la seccion en la
pagina

2. Seleccione el boton Connectivity (Conectividad) en la pantalla principal y presione el
botdn Entrar («).

e R

3. Seleccione el boton Wi-Fi en la pantalla Connectivity (Conectividad) y presione el
botén Entrar («).

B3} Connectivity

(((8)))

Wi Bluetooth

4. Seleccione Wi-Fi en el menl Network (Red) y presione el botdn Entrar (<) para
activar la funcionalidad Wi-Fi.

Network ' e

Wi-Fi Direct

Portable hotspot
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5. Seleccione la red Wi-Fi a la que desea conectarse y presione el botén Entrar («). Si
la red Wi-Fi a la que desea conectarse esta protegida con contrasefa, introdldzcala
cuando se le pida.

' bdw1968's Wi-Fi Network
v. bdw1968

v asanisis

Cuando se haya conectado correctamente a la red Wi-Fi, el estado Connected
(Conectado) se mostrara debajo de la red a la que se ha conectado. Presione el botén
Salir () para volver a la pantalla principal donde aparecera un icono de conexion Wi-Fi
en la esquina superior derecha de la pantalla.

HH

am

\\“ 7 -

Entertainment Productivity Connectivity
—
I

|
My Avs

DS @ +
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Ajustar el enfoque

Para ajustar el enfoque de la imagen proyectada, gire el dial al situado en el lateral del
proyector hasta que consiga el enfoque correcto.

A
A
4 ﬂ/?/‘,yy,

-22-



Reproducir archivos multimedia de un dispositivo de
almacenamiento (unidad flash USB, tarjeta microSD)

Para reproducir un archivo multimedia (video, fotos, musica) de un dispositivo de
almacenamiento:

1. Conecte el dispositivo al proyector. Consulte la seccién conexiones en la
pagina
2. Encienda el proyector. Consulte la seccién en la
pagina
| NOTA:

Si ya esta reproduciendo contenido multimedia de una fuente diferente, presione
el botén Inicio () o Salir (M) en el teclado o en el mando a distancia para
volver a la pantalla de inicio.

3. Mediante el teclado o el mando a distancia, seleccione Entertainment
(Entretenimiento) en la pantalla principal y presione el boton Entrar («~).

4. Seleccione Media Player (Reproductor multimedia) en el mend Entertainment
(Entretenimiento) y presione el botén Entrar («).

G’" Entertainment

Co @ <+

MediaPlayer
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5. Seleccione dispositivo de almacenamiento con el archivo multimedia que desea
reproducir en el mena Media Player (Reproductor multimedia) y presione el boton
Entrar («).

6. Vaya a la carpeta de archivos donde se encuentra el archivo multimedia en el
dispositivo de almacenamiento.

ll'lil’_'u'

7. Seleccione el archivo multimedia que desea reproducir y presione el boton Entrar
().

| NOTA:

Si la carpeta de archivos contiene varios tipos de archivos multimedia, puede
seleccionar los botones PICTURE (IMAGEN), SONG (CANCION) o VIDEO
(VIDEO) situados en el lado izquierdo del menU para especificar los archivos
multimedia mostrados por tipo.

-24 -



8. El reproductor multimedia comenzara a reproducir el archivo multimedia en la
pantalla proyectada. La interfaz y las opciones disponibles del reproductor
multimedia dependeran del tipo de contenido multimedia reproducido.

T

playing:QUMI_PR2019_HD_YT1080.mp4 mn *1 times speed

<<l G B O & 9

s:Qumi_Z1V_On_Floor jpg

HPrHA S HeCO

Jur_Window_To_The_World.mp3  Singer:<unknown> 7

« Il M « B O
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Anterior

Video, foto,
musica

Seleccione este icono para ir al archivo
anterior.

Reproducir/

Video, foto,

Seleccione este icono para pausar la
reproduccion.

Pausar musica Vuelva a seleccionarlo para reanudar la
reproduccion.
L Video, foto, Seleccione este icono para ir al archivo
Siguiente

musica

siguiente.

Informacion

Video, foto,
musica

Seleccione este icono para ver informacion del
archivo.

Lista de
reproduccio
n

Video, musica

Seleccione este icono para ver o seleccionar
otro archivo de la lista de reproduccion.

Seleccione este icono para retroceder a una

SEVAIMILE A=A

Retroceder Video )
velocidad 2x, 4x, 8x, 16x 0 32x.
Avance Seleccione este icono para avanzar
, Video rapidamente a una velocidad 2x, 4x, 8x, 16x o
rapido
32x.
Seleccione este icono para saltar a un tiempo
Marcador de , e .
tiempo Video especifico en el archivo (formato =
P HH:MM:SS).
) . Seleccione este icono para definir la
Configuraci , ) L, . ;
6n Video configuracién del archivo para los ajustes 3D,
subtitulos, orientacion y punto de interrupcion.
Repetir , Seleccione este icono para repetir una seccién
- Video . ,
seccién determinada de un video.
Volumen Video Seleccione este icono para ajustar el volumen.
0 ° Acercar/Alej Foto Seleccione este icono para acercar o alejar la
ar imagen.
Girar en el
sentido de . . : . o
i Seleccione este icono para girar la imagen 90
las agujas . i .
i Foto en el sentido de las agujas del reloj o en
del reloj y . .
. sentido contrario.
en sentido
contrario.
4: . . Seleccione este icono para reproducir todos los
Q Repetir todo Mdusica . . L.
archivos de la lista de reproducciéon en bucle.
. . Seleccione este icono para reproducir un
Repetir uno Musica )
archivo actual en bucle.
Seleccione este icono para reproducir las
Mezclar Mdusica canciones de la lista de reproduccion

aleatoriamente.
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Difundir la pantalla con un teléfono inteligente, una
tableta o PC

La difusion de pantalla le permite difundir de forma inaldmbrica el contenido de los
teléfonos inteligentes, las tabletas o PC (mediante los sistemas operativos i0OS, MacOS,
Android o Windows) que estéan conectados a la misma red que el proyector.

fl| NOTA:

e Vivitek no puede garantizar la interoperabilidad de todas las marcas y modelos
del mercado de los dispositivos enumerados anteriormente.

e Algunas aplicaciones de streaming en vivo, como Netflix, Amazon Video, etc.
no admiten la difusién de pantalla a través del proyector Z1H.

e Las peliculas protegidas mediante DRM de iTunes no admiten la difusién de
pantalla a través del proyector Z1H.
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Difundir la pantalla con un dispositivo iOS

1. Encienda el proyector. Consulte la seccion en la
pagina
2. Conecte el proyector a una red Wi-Fi. Consulte la seccién
en la pagina

w

Conecte el dispositivo a la misma red Wi-Fi que el proyector.

Deslice hacia arriba desde la parte inferior de la pantalla del dispositivo para acceder
a la consola de control de iOS.

B

">

5. Pulse el botén Screen Mirroring (Reflejo de pantalla) en la consola de control de
i0S.

6. En el menu Screen Mirroring (Reflejo de pantalla), seleccione el nombre de
dispositivo “Vivitek”.

o

Screen Mirroring

Vivitek

7. La pantalla del dispositivo iOS se mostrara en el proyector.
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Difundir la pantalla con un dispositivo MacOS

1. Encienda el proyector. Consulte la seccién Encender y apagar el proyector en la

pagina 17.
2. Conecte el proyector a una red Wi-Fi. Consulte la seccidon Conectarse a una red

Wi-Fi en la pagina 20.
Conecte el dispositivo a la misma red Wi-Fi que el proyector.

4. Abra el menu de estado situado en la parte superior de la pantalla y, a continuacion,
haga clic en el botdon Reflejo de pantalla.

N

@ 3T 0 ) B Wed02AM Q =

Macintosh HD

@ Finder Fie EGt View Go Window Help

»

b
4
A
¢

5. En el mend Screen Mirroring (Reflejo de pantalla), seleccione el nombre de
dispositivo “Vivitek”.

& Finder Fie Eoit View Go Window Help O] D 3 F ) D W Wwed0IAM Q=
% for Aopie T

PirPlay. Lacking for Aoole TV... q
h HO

6. La pantalla del dispositivo MacOS se mostrara en el proyector.
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Difundir la pantalla con un dispositivo Android
1. Encienda el proyector. Consulte la seccion en la
pagina
2. Conecte el proyector a una red Wi-Fi. Consulte la seccién
en la pagina
3. Conecte el dispositivo a la misma red Wi-Fi que el proyector.

4. Inicie la funcion de difusion inalambrica en el dispositivo.

| NOTA:

Cada marca de teléfono inteligente o tableta Android utiliza un nombre diferente
para la funcion de difusion inaléambrica. Consulte el manual del usuario del
dispositivo o llame a la linea de soporte técnico del dispositivo para averiguar el
nombre de la funcion de difusién del dispositivo.

5. En el menu de difusién inaldmbrica, seleccione el nombre de dispositivo “Vivitek”.

6. La pantalla del dispositivo Android se mostrara en el proyector.

Difundir la pantalla con un PC Windows

1. Encienda el proyector. Consulte la seccion en la
pagina
2. Conecte el proyector a una red Wi-Fi. Consulte la seccion
en la pagina

3. Conecte su PC a la misma red Wi-Fi que el proyector.
4. Inicie el explorador web Chrome @ en su PC.

5. Haga clic en el boton Ment ° situado en la esquina superior derecha de la ventana
del explorado.

(] T =
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6. Seleccione Cast... (Difundir) en el menu Chrome.

Mew tab CirleT
New window CirleN
New incognito window  Ctrl+Shift=N
History »
Downloads Ctrl+)
Bookmarks »
Zoom - 100% -+ -
Prift... Cirl+P
Cast...

Find.. Crl<F
More tools »
Edit Cut Copy Paste
Settings

Help »
Exit

7. En el menu Cast tab (Difundir pestafia), seleccione el nombre de dispositivo
“Vivitek”.

Cast tab

Vivitek

Sources ¥

8. Seleccione Cast tab (Difundir pestafia) para difundir la pestafia del explorador que
esta viendo o Cast desktop (Difundir escritorio) para difundir todo el escritorio de su
PC.

Share your screen

[ Casttab

[ Castdeskiop

9. La pantalla de su PC Windows se mostrara en el proyector.
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Reproducir un archivo de video (HDMI)

Para proyectar un video desde un dispositivo conectado al puerto HDMI:

1. Conecte el dispositivo al proyector. Consulte la seccién conexiones en la
pagina
2. Encienda el proyector. Consulte la secciéon en la
pagina
| NOTA:

Si ya esta viendo un video o reproduciendo musica de una fuente diferente,
presione el boton Inicio () o Salir () en el teclado o en el mando a distancia
para volver a la pantalla de inicio.

3. Mediante el teclado o el mando a distancia, seleccione HDMI en la pantalla principal
y presione el boton Entrar («).

a0 % ¢

ST
W S
[pm————

HOMI

DS @

4. El video se proyectara automaticamente en la pantalla.

5. Para controlar la reproduccién del video, utilice las opciones de control directamente
desde la fuente de video. Presione el boton Salir (™) del teclado o del mando a
distancia para volver a la pantalla de inicio.
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| NOTA:

Presione el boton Entrar («~) del teclado o del mando a distancia para ver
informacién sobre la fuente de video.

Reproducir una fuente de video (Tipo-C/DisplayPort)

Para proyectar un video desde un dispositivo conectado al puerto Tipo-C (DisplayPort):

1. Conecte el dispositivo al proyector. Consulte la seccién conexiones en la
pagina

| NOTA:

e El proyector Z1H solamente admite reproduccién de video a través del puerto
Tipo-C de dispositivos con funcionalidad DisplayPort. Si no esta seguro de si
el dispositivo admite la funcionalidad DisplayPort, consulte el manual del
usuario del dispositivo o pdngase en contacto con el personal de servicio
técnico para obtener mas informacion.

* Tenga en cuenta que los puertos, cables o dispositivos Tipo-C estandar
solamente admite transferencia de datos, no la proyeccién directa. Para
proyectar videos e imagenes a través del puerto Tipo C (DisplayPort) de Z1H,
se requiere un cable USB 3.1 Tipo C Gen 1.

2. Encienda el proyector. Consulte la seccion en la
pagina

| NOTA:

Si ya esta viendo un video o reproduciendo musica de una fuente diferente,
presione el botdn Inicio (£)) o Salir (™) en el teclado o en el mando a distancia
para volver a la pantalla de inicio.

3. Mediante el teclado o el mando a distancia, seleccione Type-C (Tipo-C) en la pantalla
principal y presione el boton Entrar («).

B S @ +
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4. El video se proyectara automaticamente en la pantalla.

5. Para controlar la reproduccion del video, utilice las opciones de control directamente
desde la fuente de video. Presione el botén Salir (®) del teclado o del mando a
distancia para volver a la pantalla de inicio.

fl| NOTA:

Presione el boton Entrar (<) del teclado o del mando a distancia para ver
informacién sobre la fuente de video.

Ver documentos de un dispositivo de almacenamiento
(unidad flash USB, tarjeta microSD)

Para ver un documento de un dispositivo de almacenamiento:

1. Conecte el dispositivo al proyector. Consulte la seccidn conexiones en la
pagina
2. Encienda el proyector. Consulte la seccidon en la
pagina
| NOTA:

Si ya esta reproduciendo contenido multimedia de una fuente diferente, presione

el botdn Inicio () o Salir (™) en el teclado o en el mando a distancia para
volver a la pantalla de inicio.
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3. Mediante el teclado o el mando a distancia, seleccione Productivity (Productividad)
en la pantalla principal y presione el boton Entrar («).

Productivity

&
= gy

p—
(11
=us =l

4. Seleccione WPS Office (Oficina WPS) en el menu Productivity (Productividad) y
presione el botén Entrar («).

®® Productivity

5. Seleccione Open (Abrir) y, a continuacion, presione el botdon Entrar («~). Después,
seleccione Folders (Carpetas) en la pantalla principal de WPS Office (Oficina WPS) vy,
por ultimo, presione el boton Entrar («).

Share Manage

About King...ffice.doc
Last Modified:2019-06-10
16:54:44

Location Access-Code: 738305 Join shared play, only needs to input location access code

6. Vaya a la carpeta de archivos donde se encuentra el documento en el dispositivo de
almacenamiento.

7. Seleccione el documento que desea ver y presione el boton Entrar («).
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Utilizar el altavoz Bluetooth®

Puede utilizar el proyector Qumi Z1H como un altavoz para reproducir musica de los
dispositivos moviles de forma inaldmbrica. Para utilizar el proyector como un altavoz:

1. Encienda el proyector. Consulte la seccion en la
pagina

2. Presione el botén Modo altavoz Bluetooth® (:&*”) del teclado del mando a distancia
para habilitar la funcionalidad en el proyector Bluetooth®.

@E©
) ®
©e®

e@(Q
Y

®®
®

A

3. Cuando se active, la lente del proyector se apagara y el indicador de estado del LED
se iluminara en color azul con el siguiente comportamiento en funcion de la situacion:

e Azul permanente: conectado correctamente.
e Azul intermitente: esperando para asociarse.

e Azul tipo respiracidon: error de conexién. Salga del modo de altavoz Bluetooth® e
inténtelo de nuevo.
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4. Habilite la funcionalidad Bluetooth® en el dispositivo mdvil y seleccione Qumi Z1H en
el menu de asociacion Bluetooth® del dispositivo.

L
/T T o o
T T o
s e e e o T L
—J T T o L
T | i o o o
o] D
fl| NOTA:
H

Una vez asociado el dispositivo movil, se conectard automaticamente al proyector.
Posteriormente, cada vez que el dispositivo movil se encuentre dentro del alcance
del proyector y la funcionalidad Bluetooth® esté habilitada en ambos dispositivos,
estos se conectaran automaticamente entre si.

5. Reproduzca musica en el dispositivo movil.

Para desactivar el modo de altavoz Bluetooth®

1. Presione el botén Modo de altavoz Bluetooth® (:&*) del teclado o del mando a
distancia.

@
O,
©®

G
Y

2. Cuando se desactive, la lente del proyector se encendera y el indicador de estado de
LED ya no se iluminara en azul.
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Conectar el proyector a dispositivos Bluetooth

También puede conectar el proyector Qumi Z1H a otros dispositivos Bluetooth, tales
como un altavoz externo, auriculares, un teclado o un ratén. Para conectar el proyector
a un dispositivo Bluetooth:

1. Encienda el proyector. Consulte la seccion en la
pagina

2. Mediante el teclado o el mando a distancia, seleccione el botén Connectivity
(Conectividad) en la pantalla principal y presione el boton Entrar («).

g0 9% ¢

3. Seleccione Bluetooth en el menu Connectivity (Conectividad) y presione el boton
Entrar («).

B33 Connectivity

(«8»)

4. Establezca el dispositivo Bluetooth en el modo de asociacién.
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5. Seleccione el dispositivo Bluetooth en la lista de dispositivos en el menu Bluetooth.

Bluetooth

Available devices

* KDL-43W800C

MX Master

* 9C:20:7B:AE:D7:E1

Z1H is visible to ne

|| NOTA:

El dispositivo puede tardar cierto tiempo en aparecer en la lista de dispositivos en
el menu Bluetooth. Si después de cierto tiempo sigue sin encontrar el dispositivo
en la lista de dispositivos, aseglrese de que el dispositivo esta establecido en el
modo de asociacién y, a continuacidn, seleccione el botén Opciones ( § ) situado
en la esquina superior derecha del menu Bluetooth y seleccione Refresh
(Actualizar).

6. Cuando Connected (Conectado) se muestre como el estado del dispositivo en el
menu Bluetooth, podra utilizar el dispositivo hasta que la conexion Bluetooth se
desconecte o el dispositivo se apague.

Bluetooth

Paired devices

MX Master

Connected

* KDL-43W800C

Available di

MX Anywhere 2

Z1H is visik
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La pantalla de inicio o el proyector Z1H le permite ver los iconos del indicador de estado
y acceder a los menus de categoria, al menu de configuracion del sistema y a los
accesos directos de las aplicaciones:

Status Indicator Icons

App Shortcuts

Iconos del indicador
de estado

Los iconos indican el estado de las entradas de los medios de
almacenamiento, la conexion Bluetooth, la conexion Wi-Fi y la carga de la
bateria.

Entertainment
(Entretenimiento)

Permite acceder al menu de las aplicaciones relacionadas con la
reproduccion de archivos multimedia. Consulte la seccion

tarjeta microSD) en la pagina

Productivity
(Productividad)

Permite acceder al menu de las aplicaciones relacionadas con la
administracion de archivos y los archivos de datos. Consulte la seccidon

documentos de un dispositivo de almacenamiento (unidad flash USB,
tarjeta microSD)

Connectivity
(Conectividad)

Permite acceder al menu que contiene los submenus de configuracion de
conexiones inalambricas (Wi-Fi, Bluetooth). Consulte la seccién
en la pagina o la seccion
en la pagina

My Apps (Mis
aplicaciones)

Permite acceder al menu de todas las aplicaciones instaladas en el
proyector.

Permite cambiar el proyector a la fuente de entrada HDMI. Consulte la

HDMI L .
seccion en la pagina
Permite cambiar el proyector a la fuente de entrada Tipo-C DisplayPort.
Tipo-C Consulte la seccién
en la pagina
Settings Permite acceder al menu de configuracidn del sistema. Consulte la seccion

(Configuracion)

(Configuracion del sistema) en la pagina

Accesos directos de
aplicacion

Lista personalizable de hasta ocho accesos directos de aplicacién.
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Personalizar los accesos directos de aplicacion en la
pantalla de inicio

Para configurar las aplicaciones incluidas en la seccion de accesos directos de aplicacion
de la pantalla de inicio:

ﬁ NOTA:
Se permite un maximo de ocho accesos directos de aplicacion en la seccién de

accesos directos de aplicacion.

1. Encienda el proyector. Consulte la seccién en la
pagina

2. Mediante el teclado o el mando a distancia, seleccione el botén + en la pantalla
principal y presione el botén Entrar («).

3. Seleccione la aplicacion que desea agregar a la seccion de accesos directos de
aplicacion y presione el botén Entrar («). Aparecera una marca de verificacion
verde en la parte superior del icono de aplicacion. Para quitar una aplicacion de la
seccion de accesos directos de aplicacion, seleccionela y presione el botén Entrar
(«). La marca de verificacion verde que aparece sobre el icono de aplicacion se
quitara.

| NOTA:

La secuencia de los accesos directos en el menu de accesos directos de aplicacion
viene determinada por el orden en el que se seleccionan las aplicaciones. Para
reordenar la secuencia de las aplicaciones, anule la seleccidén de todas las
aplicaciones y, a continuacion, vuelva a seleccionar las aplicaciones en funcion del
orden en el que desea que aparezcan en la secciéon de accesos directos de
aplicacion.
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Personalizar los menu de categoria

Para configurar las aplicaciones incluidas en un menu de categoria:

1. Encienda el proyector. Consulte la seccion en la
pagina

2. Mediante el teclado o el mando a distancia, seleccione el menu de categoria que
desea personalizar y presione el botén Entrar («).

3. Seleccione Add (Agregar) en el menu de categoria y presione el boton Entrar («).

B3} Connectivity

(g N

Wi-Fi Bluetooth AirReceiver

4. Seleccione la aplicacién que desea agregar al menu de categoria y presione el botén
Entrar («). Aparecera una marca de verificacion verde en la parte superior del icono
de aplicacion. Para quitar una aplicacion del menu( de categoria, seleccidonela y
presione el boton Entrar («). La marca de verificacion verde que aparece sobre el
icono de aplicacion se quitara.

B g @ 8° & B $° @w

AirReceiver App Store Bluetooth Browser FileBrowser  MediaPlayer Menu Settings Wi-Fi

\4

| NOTA:

La secuencia de los accesos directos en el menu de categoria viene determinada
por el orden en el que se seleccionan las aplicaciones. Para reordenar la secuencia
de las aplicaciones, anule la seleccién de todas las aplicaciones y, a continuacién,
vuelva a seleccionar las aplicaciones en funcion del orden en el que desea que
aparezcan en el menu de categoria.
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El proyector cuenta con dos menus independientes para ayudarle a definir la
configuracion de dicho proyector:

* El menu Projector Settings (Configuracion del proyector): le permite definir la
configuracion del hardware del proyector, como la configuracion relacionada con la
imagen, el sonido y la pantalla.

+ El meni System Settings (Configuracion del sistema): le permite definir la
configuracion del sistema del proyector, como la configuracion relacionada con la red,
la aplicacion, la fecha y hora y el idioma.

El meni Projector Settings (Configuracion del
proyector)

Para acceder al menu Projector Settings (Configuracién del proyector):

1. Presione el botén Menu ([Z]) del mando a distancia o del teclado.

~ ©®
< | ®
D)%,

®

®®
®@®

QUM
P

2. El menu Projector Settings (Configuracion del proyector) aparecera en el lado
izquierdo de la pantalla proyectada.

Presentation

1)

Jo/ =)

Bright

Movie

i

User

0
iC3
[

3. Utilice los botones siguientes del mando a distancia o del teclado para desplazarse
por el menu Projector Settings (Configuracion del proyector):

e Botdn Arriba (A) o Abajo (\r) para ir a un elemento de menu o de submenu
e Botdn Entrar (<) para seleccionar un submenu o un elemento de submenu

e Botdn Salir (39) para volver al mend o submenu anterior
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En la tabla siguiente se describen los diferentes submenus y las opciones disponibles en
el menu Projector Settings (Configuracion del proyector):

Presentation
(Presentacion)

Permite cambiar la configuracion de la pantalla a una
configuracion predefinida ideal para presentaciones.

Bright (Brillo)

Permite cambiar la configuracion de la pantalla a una
configuracion que maximiza el brillo.

Display Movie (Pelicula) Permite cambiar la configuracién de la pantalla a una
(Pantalla) configuracion predefinida ideal para peliculas.
Permite al usuario ajustar las siguientes propiedades:
User (Usuario) Brightness (Brillo), Contrast (Contraste), Saturation
(Saturacion), Sharpness (Nitidez), Hue (Matriz) y Color
Temperature (Temperatura de color).
. , . Permite cambiar la configuracién de audio a una
Music (Masica) . -, N .
configuracién predefinida ideal para musica.
Sound Mode . . ) ., .
. . Permite cambiar la configuracion de audio a una
(Modo de Movie (Pelicula) ) L, o ,
. configuracién predefinida ideal para peliculas.
sonido)
. Permite al usuario ajustar los niveles de frecuencia de la
User (Usuario) . -, .
configuracién de audio.
Vol +
ofume Permite aumentar o reducir el audio de 0 a 100.
(Volumen) -

Aspect Ratio

Auto (Automatica)

(Correccién
trapezoidal)

(Relacién de 4:3 Permite ajustar la relacién de la pantalla.
aspecto) 16:9
Permite ajustar manualmente el valor de la correccidén
Manual ;
Keystone trapezoidal.

Auto (Automatica)

Permite ajustar automaticamente la configuracion de la
correccion trapezoidal.

Projection
(Proyeccion)

Front (Frontal)
Rear (Trasera)
Front/Ceiling
(Frontal/Techo)
Rear/Ceiling
(Trasera/Techo)

Permite establecer la posicién del proyector.

Light Mode
(Modo de luz)

Auto (Automatico)

Permite al proyector ajustar a luz en funcion de la
iluminacién del entorno.

Standard (Estandar)

Permite cambiar la luz al modo estandar.

Eco

Permite cambiar la luz a un modo de ahorro de energia.

Timer
(Temporizador)

Off (Desactivado)
10min (10 min)
20min (20 min)
30min (30 min)
60min (60 min)

Permite establecer la cantidad de tiempo de inactividad
antes de que el proyector se apague automaticamente.
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El mend System Settings (Configuracion del sistema)
Para acceder al menu System Settings (Configuracion del sistema):

1. Seleccione Settings (Configuracién) en la pantalla de inicio y, a continuacién,
presione el boton Entrar («) del mando a distancia o del teclado.

2. El menu System Settings (Configuracion del sistema) aparecera en la pantalla
proyectada.

Device

Y ' s ®

Network System sounds Storage & reset

3. Utilice los botones siguientes del mando a distancia o del teclado para desplazarse

por el menu System Settings (Configuracién del sistema):

e Botdn Arriba (A) o Abajo (\r) para ir a una categoria de menu, un elemento de

submenu o una opcién de submenu

e Botdn Izquierda () o Derecha (D) para ir a un submenu

e Botdn Entrar (<) para seleccionar un elemento u opcién de menu o submenu

e Botodn Salir (39) para volver al mend o submenu anterior
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Configuracion del dispositivo

Device

A 4

Network

DI

System sounds Storage & reset

Device
(Dispositiv
o)

Permite configurar la conexion Wi-Fi, configurar una zona con

Network L _ . . e s
(R‘Zd) cobertura Wi-Fi y definir las funcionalidades de difusion de
pantalla.
System
Sounds Permite habilitar y deshabilitar los sonidos relacionados con el
(Sonidos del | sistema, como pueden ser los sonidos de clic y de mensajes.
sistema)
Apps Permite controlar las operaciones, ver informacion, definir

(Aplicaciones)

configuraciones y definir el acceso y los permisos del sistema
para aplicaciones individuales.

Storage &
Reset
(Almacenamie
ntoy
restauracion)

Permite ver informacioén relacionada con el almacenamiento
interno del proyector, expulsar o formatear cualquier
dispositivo de almacenamiento externo que esté conectado al
proyector y restablecer los valores predeterminados de fabrica
de este.

About (Acerca
de)

Permite actualizar el firmware del proyector, reiniciar el sistema
y ver informacion relacionada con este, como puede ser el
numero de version, el nUmero de serie, etc.
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Preferences (Preferencias)

Preferences

O & & T

Date & time

Language Keyboard Accessibility

Preferencias

Fecha y hora

Permite establecer la fecha y la hora de forma automatica (a
través de una conexion de red) o manual.

Idioma Permite seleccionar el idioma para el sistema.
Teclado Permite seleccionar y configurar el teclado.
Accesibilidad Permite habilitar los subtitulos, los servicios de accesibilidad y

las funciones de texto voz.

Configuracion remota y accesorios

Remote & accessories

MX Master

KDL-43W800C

= X}

Add accessory

Remoto y
accesorios

Lista de
dispositivos

Permite enumerar los dispositivos Bluetooth que se han
asociado al proyector.

Agregar
accesorio

Permite conectar el proyector a otros dispositivos
Bluetooth.

NOTA: Esta funcién no se utiliza para conectar dispositivos
moaviles al proyector para usarse como altavoz Bluetooth.
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Configuracion personal

Personal

+

Add account

Personal

Configuracio
n de cuenta

Permite configurar una cuenta para descargar aplicaciones y
utilizar servicios relacionados con la Web.
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Estas pautas proporcionan sugerencias para tratar los problemas con los que puede
encontrarse mientras utiliza el proyector Qumi. Si el problema sigue sin resolverse,
pongase en contacto con su distribuidor para obtener ayuda.

El problema a veces puede ser tan simple como la conexion incorrecta de los cables.
Revise los siguientes problemas posibles antes de llevar a cabo las soluciones especificas
de cada problema.

e Utilice otro dispositivo eléctrico para confirmar que la toma de corriente eléctrica
funciona correctamente.

* Asegurese de que el proyector Qumi esta encendido.

* Asegurese de que todas las conexiones estan correctamente conectadas.

* Asegurese de que el dispositivo conectado esta encendido.

* Asegurese de que el equipo conectado no se encuentra en el modo de suspensién o
espera.

Sugerencias

En cada seccion especifica de cada problema, lleve a cabo los pasos en el orden

propuesto. De esta forma, puede resolver el problema mas rapido.

Para evitar la sustitucion de piezas no defectuosas, intente localizar y aislar el problema.

Por ejemplo, si cambia las pilas y el problema no se resuelve, ponga las pilas originales y
continle con el paso siguiente.

Guarde un registro de los pasos que realiza cuando solucione problemas. La informacion
puede ser Util para referencia cuando llame al soporte técnico o cuando lleve el
proyector Qumi al personal de servicio técnico.

Método de reinicio del sistema (reinicio)

En la parte posterior del proyector Qumi, junto al sensor de IR, hay un pequeiio orificio.
Introduzca un clip (u objeto de tamano similar) en el orificio y presione durante 3
segundos para reiniciar el proyector Qumi.
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Problemas con la imagen
Problema: No aparece ninguna imagen en la pantalla.

1. Compruebe si la fuente (PC, unidad flash, reproductor de DVD, descodificador, etc.)
esta configurada correctamente.
2. Apague todos los equipos y vuelva a encenderlos en el orden correcto.

Problema: La imagen esta borrosa.

1. Ajuste el enfoque directamente mediante el dial enfoque del proyector.

2. Asegurese de que la distancia entre el proyector Qumi y la pantalla esté dentro del
rango especificado.

3. Si la lente del proyector Qumi esta sucia, limpiela con un pafio de limpieza para

lentes opticas.

Problema: La imagen es mas ancha en la parte superior o inferior (efecto de
trapezoide).

1. Coloque el proyector Qumi perpendicular a la pantalla tanto como sea posible.
2. Ajuste la configuracion Keystone (Correccidn trapezoidal) del mend Settings

(Configuracién) para corregir el problema, ya sea activando la correccidn trapezoidal
automatica o ajustando manualmente dicha configuracion: Settings (Configuracion)
> Image (Imagen) > Keystone (Correccion trapezoidal).

Problema: La imagen esta invertida.

1. Compruebe la orientacion de la imagen del proyector en el menl Settings
(Configuracién): Settings (Configuracion) > Image (Imagen) > Projection
(Proyeccion).

Problemas con la difusion de la pantalla

Problema: No se puede encontrar Vivitek en la lista de difusion de mi

dispositivo.

1. Asegurese de que ambos dispositivos se encuentran en la misma red y estan
conectados correctamente.

2. Reinicie AirReceiver en el proyector varias veces: Check AirReceiver (Comprobar
AirReceiver) > Restart/Close (Reiniciar/Cerrar) > RESTART (REINICIAR).

3. Cambie la configuracion de deteccion del dispositivo y realice la comprobacion de
nuevo: Check AirReceiver (Comprobar) > Advanced Setting (Configuracion avanzada)
> Device Discovery Tweeks (Ajustes de deteccion de dispositivo) > Turn Off/On
(Activar/Desactivar).

Problema: La difusion es correcta pero la pantalla se muestra en negro.

1. Vaya a AirReceiver > Advanced Settings (Configuracion avanzada) > Use Hardware
(HW) Codec (Usar el codec de hardware [HW]), desactive esta funcion y vuelva a
realizar la comprobacion.

Problema: No se puede encontrar la funcion de difusion en el dispositivo
inteligente o tableta Android.

1. La funcién de difusién puede encontrarse en la siguiente seccién del dispositivo:
Setting (Ajustes) > Wireless and network (Configuracidén inaldambrica y redes).

2. Si sigue sin poder encontrar la funcién de difusién del dispositivo, visite Google Play
para descargar e instalar la aplicacion de difusion (ejemplo: Google Home). Después
de instalar e iniciar correctamente Google Home, seleccione Account (Cuenta) en la
barra de menus > y elija Mirror device (Reflejar dispositivo para iniciar la difusion).
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Problemas con el mando a distancia
Problema: El proyector Qumi no responde a los comandos del mando a distancia.

1. Apunte el mando a distancia hacia el sensor frontal o trasero remoto del proyector
Qumi.

Asegurese de que no hay obstaculos en la trayectoria entre el mando a distancia y el
sensor.

Apague todas las luces fluorescentes de la sala.

N

Asegurese de que la polaridad de la pila es correcta.
Cambie la pila.

Apague todos los dispositivos infrarrojos cercanos.

N o v AW

Envie el mando a distancia a un centro de servicio técnico.

Problema: El botén de alimentacion del mando a distancia no enciende el
proyector Qumi.

1. Asegurese de que el proyector Qumi esta utilizando el adaptador alimentacion.

Problemas de audio

Problema: No hay sonido.

1. Ajuste el volumen en la fuente de audio.

2. Compruebe la salida de la fuente de audio con otros altavoces.

3. Si utiliza la funcionalidad Bluetooth, aseglrese de que el proyector Qumi esté en
modo Bluetooth y de que se haya producido la asociacion.

4. Envie el proyector Qumi a un centro de servicio técnico.
Problema: El sonido es inestable en el modo de altavoz Bluetooth.

1. Asegurese de que el proyector Qumi se encuentra dentro del alcance del dispositivo
Bluetooth (teléfono inteligente, tableta, etc.).

2. Utilice otro altavoz Bluetooth para probar la salida de la fuente de audio.

3. Envie el proyector Qumi a un centro de servicio técnico.

Preguntas mas frecuentes

1. ¢éEs posible conectar el proyector Qumi a una consola de juegos como, por
ejemplo, Microsoft® Xbox o Sony® PlayStation?

Si, el proyector Qumi se puede utilizar para mostrar contenido procedente de una
consola Xbox o PlayStation. Para ello es necesario conectar el cable HDMI
procedente de la consola de juegos al proyector Qumi.

2. éPuede el proyector Qumi proyectar contenido procedente de un televisor?

Es posible ver el contenido de la television conectando un decodificador de cable,
decodificador digital o receptor satelital directamente al proyector Qumi. Por ejemplo,
si utiliza un descodificador de cable, se puede conectar un cable HDMI al proyector
Qumi.
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3. ¢Como se muestran las imagenes de un dispositivo de almacenamiento USB?

Las imagenes y otro contenido se pueden mostrar conectando los siguientes
dispositivos al proyector Qumi:

e Unidad flash USB (USB Tipo A)
e Tarjeta microSD

Una vez conectados los dispositivos, las imagenes se pueden mostrar utilizando el
reproductor de fotos incorporado del proyector Qumi.

4. ¢Para qué se utiliza el puerto USB Tipo C?

o

N

®

©

El puerto USB Tipo C del proyector Qumi se utiliza para realizar la conexién con
dispositivos (por ejemplo, teléfonos inteligentes*, tabletas*, equipos) compatibles
con la salida de sefial DisplayPort a través de la compatibilidad con USB Tipo C para
reproducir videos e imagenes. Se necesita un cable compatible con transferencia de
datos USB Tipo C a USB Tipo C (no incluido).

*No todos los dispositivos compatibles con USB Tipo C admiten la funcionalidad de
transmision DisplayPort para reproducir videos e imagenes. Compruebe el manual
del usuario del dispositivo u otra documentacion para asegurarse de que puede
admitir la funcionalidad de transmisién DisplayPort para USB Tipo C.

éQué cable se necesita para conectar dispositivos de video al proyector
Qumi?

Los dispositivos de video se pueden conectar al proyector Qumi mediante un cable
HDMI si los dispositivos de video cuentan un puerto con la salida HDMI apropiada.
éQué tipo de formatos de video admite el proyector Qumi?

AVI//VOB/MOV/MKV/DAT/MPG/MP4

éQueé tipo de formatos de audio admite el proyector Qumi?

MP3/WMA/M4A/AAC

éQueé tipo de formatos de fotografia admite el proyector Qumi?

JPG/IPEG/BMP/PNG

éQueé tipo de formatos de documento admite el proyector Qumi?

Microsoft® Office 97-2010 (Word, Excel®, PowerPoint®), Adobe® PDF (1.0, 1.1,
1.2,1.3,1.4).

10. &éCuanto dura la fuente de luz de LED del proyector Qumi y como se puede

reemplazar?

El proyector Qumi no utiliza una fuente de luz tipica. Utiliza un conjunto de diodos
de emisién de luz (LED, Light Emitting Diodes) para iluminar y proyectar imagenes.
Los LED tienen un periodo de vida mas largo que las lamparas convencionales. Se
estima que los LED del proyector Qumi duran aproximadamente 30.000 horas. El
periodo de vida Util de los LED depende de factores como el brillo, el uso y las
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

condiciones medioambientales. El brillo de los LED puede reducirse con el paso del
tiempo. El moédulo de LED no se puede reemplazar.

éPor qué necesito reajustar el enfoque en mi proyector Qumi después de
encenderlo?

Para obtener la mejor calidad de imagen, puede ser necesario ajustar el dial de
enfoque del proyector una vez alcanzada la temperatura de funcionamiento.

He perdido el mando a distancia. éDénde puedo adquirir uno de repuesto?

Péngase en contacto con su distribuidor o servicio técnico de Vivitek a través de
www.Vivitekcorp.com (seleccione la regién) para obtener un mando a distancia de
repuesto (se podra cobrar una tarifa por el mismo).

éPorque el proyector Qumi no reconoce mi unidad flash USB?

La unidad flash USB de detener el formato FAT32, FAT16 o NTFS.

éPor qué el boton de alimentacion del mando a distancia no enciende el
proyector Qumi?

Cuando el proyector estd apagado y no esta conectado al adaptador de alimentacion,
el mando a distancia no admite la funcién “Encender”. Una vez conectado el
adaptador de alimentacion, la funcion “Encender” hara su trabajo con normalidad.

Por qué algunas aplicaciones APK de "carga lateral" de App Store o de
terceros no se ejecutan correctamente en Qumi?

Muchas aplicaciones se ejecutan sin problemas en Qumi sin problemas, sin embargo,
no se garantiza la interoperabilidad con todas las aplicaciones disponibles en la App
Store o con instalaciones de APK de terceros. Algunas aplicaciones tienen una
version minima de Android u otros requisitos del sistema, por lo que se recomienda
verificar los requisitos del sistema de una aplicacion antes de instalar en Qumi.

Por qué algunas aplicaciones o videos no transmiten (o transmiten)
contenido de forma inalambrica desde mi dispositivo mévil a Qumi?

Si bien muchos protocolos y aplicaciones han sido probados para transmitir de forma
inalambrica (o transmitir) contenido sin problemas a Qumi, a veces hay regionals
restricciones o problemas de compatibilidad para la transmision de video desde un
dispositivo mavil dispositivo a Qumi. Se recomienda contactar a su dispositivo movil
fabricante, proveedor de telecomunicaciones o desarrollador de aplicaciones para
compatibilidad y limitaciones.

Sitio de soporte de Vivitek

Visite www.vivitekcorp.com y seleccione su regién para obtener mas informacion,
solicitar asistencia o registrar el producto.
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4

A

Image Height

Projection Distance

Distancia de proyeccion frente a tamaino de proyeccion

40 /15.8 35.5/14.0 30.1/11.8 18.8/7.4
60/ 23.6 53.2/20.9 45.1/17.8 28.2/11.1
80/ 31.5 70.9/27.9 60.2 / 23.7 37.6/14.8
100 39.4 88.7/34.9 75.2/29.6 47.0/ 18.5
120/ 47.2 106.4 / 41.9 90.2/ 35.5 56.4/22.2
140 / 55.1 124.1 /48.9 105.3/41.4 65.8/ 25.9
160 / 63.0 141.9 / 55.9 102.3 /47/4 75.2 /29.6
180/ 70.9 159.7 / 62.8 135.5/53.3 84.6 / 33.3
200/ 78.7 177.3/ 69.8 150.3 /59.2 94.0/ 37.0
NOTA:

La tabla de desplazamiento tiene una tolerancia del 10 % debido a las variaciones

de los componentes opticos.
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Tabla de

modo de frecuencias

720x400 37.9 85 0
640x480 31.5 60 0
640x480 37.9 72 o)
640x480 37.5 75 o)
640x480 43.3 85 0
800x600 35.2 56 0
800x600 37.9 60 0
800x600 48.1 72 o)
800x600 46.9 75 0
800x600 53.7 85 0
1024x768 48.4 60 0
VESA 1024x768 56.5 70 0
1024x768 60 75 0
1024x768 68.7 85 0
1280x800 49.7 59.8 0
1280x800 62.8 74.9 o)
1280x800 71.6 84.8 0
1280x1024 63.98 60 0
1280x1024 79.98 75 0
1280x1024 91.1 85 o)
1400x1050 65.3 60 0
1440x900 55.9 60 0
1600x1200 75 60 0
1920x1080 67.2 60 o)
640x480 35 66.68 0
Apple® Mac 832x624 49.725 74.55 0
1024x768 60.24 75 0
1152x870 68.68 75.06 o)
DTV 480i 15.734 60 0
576i 15.625 50 0
480p 31.469 60 0
EDTV
576p 31.25 50 o)
720i 37.5 50 0
720i 45 60 0
HDTE 1080i 33.8 60 0
1080i 28.1 50 o)
1080p 67.5 60 0
1080p 56.3 50 0

O: Frecuencia disponible
-: Frecuencia nos disponible

*: Nivel de visualizacidn
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Especificaciones

Especificaciones del proyector

N° de Modelo:

Qumi Z1H

Resolucion nativa

HD 720p (1280 x 720)

Resolucion maxima

1080p (1920 x 1080)

Relacién de alcance
(distancia/ancho)

1.33:1 (enfoque de ajuste manual)

Tamano de imagen (diagonal)

0,4m-2,6m (157" - 102,4")

Distancia de proyeccion

0,5m-3,0m(1,6ft-9,8ft)

Relacion de aspecto

16:9 nativa

Correccion de distorsion
trapezoidal

Vertical £30° (correccion trapezoidal automatica)

Sistema operativo

Android™

Conexion inalambrica

Si (IEEE interno 802,11 b/g/n (2,4 GHz))

Conectividad con dispositivos
Bluetooth®

Si (Bluetooth® 4.0)

Conectividad con altavoces
Bluetooth®

Si

RAM/Almacenamiento

1 GB DDR3/8 GB (flash eMMC) (disponibilidad de 5 GB para el usuario)

Expansion de almacenamiento

Si (microSD, unidad flash USB [A])

Reproductor de varios contenidos

multimedia

Si (video, imagen, audio, oficina)

Altavoces

2 altavoces de 5 W (estéreo)

Montaje en tripode Si (orificio de montaje de cdmara estandar de 1/4-20 L6,3 mm)

HDMI v1.4b, salida para auriculares (3,5 mm), USB Tipo A (5V/0.4A), USB Tipo C

Puertos d ion de E/S
uertos de conexion de E/ (DisplayPort), ranura para tarjeta microSD

Bateria recargable de polimero de litio de 4000 mAh (7,4 V) (hasta 2 horas de

Tipo de bateria (incorporada) uso)

Temperatura de funcionamiento De 5°C a 35 °C (de 41 °F a 95 °F)

Alimentacioén 100-240 VCA, 50/60 Hz

Consumo de energia 36W (modo normal)

Métodos de proyeccion Parte superior de una pesa, montaje en el techo (frontal o posterior)

Dimensiones (An x P x Al) 86 x 86 x 136mm (3,4" x 3,4" x 5,1")

Especificaciones del adaptador

N° de Modelo ADP-36PH A

Fabricante Delta Electronics, Inc.

Entrada: 100-240 V, 1 A, 50-60 Hz

Valores nominales Salida: 12 Ve, 3 A

Temperatura de funcionamiento De 0 °C a 40 °C (de 32 °F a 104 °F)

ﬁ NOTA: Si tiene alguna pregunta relacionada con las especificaciones del
producto, pongase en contacto con su distribuidor local.
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Vivid Color, Vivid Life

Vivitek Americas
46101 Fremont Blvd,
Fremont, CA 94538
U.S.A.

T: +1-510-668-5100
F: +1-510-668-0680

Vivitek Asia

7F, No. 186, Ruey Kuang Road,
Neihu, Taipei 11491

Taiwan R.O.C.

T: +886-2-8797-2088

F: +886-2-6600-2358

Vivitek Europe

Zandsteen 15, 2132 MZ Hoofddorp
The Netherlands

T: +31-20-800-3960

F: +31-20-655-0999
www.Vivitekcorp.com
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